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Vazeni &tenari,

Dostéavéate do rukou prvnf &islo Zpravodaje. Vydavatelem je mélnicky Okresni
klub védeckotechnické <&innosti- mlddeZze Zenit. Klub, ktery se v oblasti
mikroelektroniky zaméfuje na aplikace v zemédéistvl a také na co nejgir&l vyuZitf
osobnf vypoletni techniky ve zvySovani kvalifikace, vzdélavani a sebevzd&iani, sidli v

obci Citov a pracuje pfi mistnim JZD.

Jiz od svého vzniku se zamé&fujeme predevsim né poéitaée ATARI. Privedlo nés
k tomu poznéni, e v osmibitové Fadé tyto politade jako prvni - a zatim stédle jediné
- umoztujl uzivateldm vybudovat celou jednotnou, typové shodndu a dobre fungujicf
sestavu. | kdyZz bychom si jisté& prali, aby jak pokud jde o cenu, tak zplsob prodeje
byla tato sestava zékladnitho politale, disketové jednotky a tiskarny dostupnéjsf.
Dovozni zé&mé&ry odpov&dnych Ceskoslovenskych organizaci opravfiujl v tomto sméru

pro rok 1988 k optimizmu.

Nyn{ v&nujeme stéie vé&t3i pozornost fadé ATAR! ST. ! tady jsou dlvody zcela
jednozna&né. Rychlost, spoiehlivost, mimorddn& snadn& ovladateinost, S&iroké
a "préteiské” programové vybaveni, ;<teré umoZfiuje kazdému uzivateli v kratkém
tase - a bez jakychkoli ndrokd na programétorské znalosti - nasadit podital v té
obfasti, v tom oboru, ktery ho zajima. Na&e poznatky ukazuji, 2e jiZ nyni ize pFistroje
rady ST po&itat v Ceskoslovensku' na stovky, ale pravdépodobné moZnd i na tisice.
K dispozicf je nékolik setr programi, v&etn& eské a slovenské varianty programu na

psan( a zpracovén( textl.

Ano, orientujeme se pr’edévé{m na praktické vyuZiti polftalli. A to i s témi
uzivateli, kte#l o elektronice mnoho nevédi. To v8ak v 24dném pripadé neznamens,
Ze teorii, programovéni &i zdokonalovanf techniky (hardware) odsouvdme na vedlejsi
kolej. Nezapomindme také na majitele podita&l jinych znatek, kteff ve svych
z&jmovych sdruZenich jiz pevné zakotvili v naem klubu. Stranky Zpravodaje vés o
tom jisté presvédel.
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O tom, jakych vysledkl nad$ klub dosahl, se mizete dozvédét’vhélénku Nag kiub .
Zkratka - neméalo se podafilo, aleyrhnozhem vice je toho tfeba je¥t& vykonat. Myslime
si, Zze k tomu mlZe napomoci i tento Z_pzjévoda}. Pravé jeho prostfednictvim chceme
podstatné rozéh’it okruh nasich p¥iznived a spolupracovniki. Ne proto, abychom méli
co nejvice &lend, ale proto, abychom.pracovali efektivng, dozvédéh se o dobrych

népadech, pomohli je zobecnit, roz§frit, popuiar:zovat

Jakou mémé predstavu? Predevdim si myslime, Ze nas odbératel by mél postupné
dostat do rukou uce!ehé zédkladni névédy, které. ke své prdaci potfebuje. Jde
kuprikiadu o Manuél ATARI ST, jehoZ prvnf ¢4st jsme zafadili jiz v tomto &isle. Vedle
toho budeme zvefejfiovat za;fmava konstruk&ni reSeni a vylepSenl, programové
 aplikace, vyhodné rutiny apod Ostatnf informace ze svéta mikroelektroniky budeme
prindSet Jen do té miry, abychom nezdvojovali &innost hromadnych sdé&lovacich
prostrfedkd. Nejde ném o to pokryt papir vieobecné& zndmymi skuteénos"tm‘:, ale
poskytnout uZivateli ty pomlcky a rady, k mimZ se jfnou cestou nedostane. Dejte
ném védét, co vas nejvice zajiméa nebo co by mohlo by’t uzitedné i pro ostatni.

Obracime se tedy nejen k p¥iznivedm mikroelektroniky, ale k Siroké vec"ejnost/i.
Vzdyt vz'f'ah k moderni technice je dilezitou strdnkou vztahu k pokroku a
spoleéenékému déni. Radi bychom pomohli napravit mylny dojem, Ze préace s poéitadi
predpoklada vlastni programovéni a ;tovky hodin usilovného studia velmi speciéin/
odborné literatury. Takové p?‘eastava,‘které je ve verejnosti bohuZe! rozdirena,
oslabuje dlvéru v modern( techniku, vzdaluje nds od &irokého nasazenf elektroniky v

narodnfim hospodéfstvi, vracl nds do minulosti misto, aby n4s posouvala kupfedu.

Jiz nynf m4 redak&n! kolektiv pripraven do vyrody hlavnl materidly pfistich t¢f
¢isel, kterd vyjdou v pribé&hu nékolika m&sich a shromazdujl se dald! stati, lanky,
prispé&vky. Jsme presv&dieni, e se s nami podélite o poznatky, zku$enosti, ndméty,

vlastnf experimenty.

A z&v8rem u% jen stru&né... Piste nédm, spolupracujte s nami, propagujte nés a

hlavné... poméhejte nam sami formovat tva* Zpravodaje a plnit jeho posiéni.

Redaké&n{ rada
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NAS KLUB

Na§ Klub se nachdzl v aredlu Jednotného zemé&déiského druZstva v Citové, kda
mé své hlavni plsobi&té. Vystupujeme po letitych, ale zachovalych d¥evénych schodech
do prvniho patra staré, dobfe stavéné budovy z poloviny minulého ~sto§et£, kterou
ndm tu zanechal!i Lobkowicové a pouzivali ji jako 8kolu. Je to tak trochu symbolické.
Neéchce se ani v&rit, Ze pravé zde se v tydnu pravidelnd schézi né&kolik pionyrskych
cddild, Ze prdvé zde se kazdou sobotu konajl schlzky z4jmovych ttvard a sekci, na
které —pr‘ijn’idéjf miadsi, ale i vékové stargf zajen;ci ze vzdélenosti aZ nékolika desitek
kilometrl, %e pravé zde se jiz né&kolikrd. uskute&nily vystavy, soutéZe a dny
otevrenych dveff, jichz se pokazdé zulastni'o p&knych par set déti a dospéiych.
Vé&t&ina z nich védéla predtim o vypoletn technice jen velmi mélo nebo vibec nic.

Kiub byl otevfen za uUlasti tajemnika Sifedo&eského KV KSC RSDr. Véclava
Sindelare 5. zari 1986 :“jako prvni Kiub v&deckotechnické ¢&innosti mlddeze v
zemé&d&iskopotravindfském komplexu v CSSR.Je&té pred otevifenim kiubu jsme na
okresni sout&?i zru&nosti traktoristd 14. &ervna 1986 zajistili sledovéani a
vyhodnocovanf vysledkd na osobnim po&ita&i 7X SPECTRUM. 7. &ervna 1QBé byla v
ramci oslav Mezindrodntho dne dé&tf uspofe.d!éna ukdzka vypoletni a zdznamové
zédznamové techniky. Obdobné akce z’p’robéh!éf‘. v dob& méjovych oslav soucasné s
besedou s mldde2l porddanou mistni odbokou $i-SP.

U zrodu kiubu tedy stala zakladnf organizace Bocialistickéhc svazu middeZe a ...
jak uz to v takovych p¥ipadech byv4, par zapél mych nadsencl ve véku od 15 do 60
let spoiu s pioryry. Neb)}lo’j,ednoduché pfipravit budovu tak, aby elektroinstalace byly
v souladu s bezpe&nostnimi predpisy, aby vnittel: plsobil &istd a nové. NeZ jsme se
dostali k jemné, preciznl praci s choulostivimi: soutédstkami odvedli jsme pékﬂcu
porci ndro¢né manuéini-dfiny. Ale vyplatilo st:. ! kdyz vée je8té nenf Upiné definitival,
mé klub k diSpO-chi Etyri mistnosti, kters s~ daji viyuzit na vlastnf préaci zé;movyéh :
krouzkl a oddill i pro akce popularizujic! m roelekt oniku na verejnosti.

Zaméry nasich svazak( by pfes vesker ¢ usili zstaly jen na papife, kdyby nam
obé&tavé nepomohla stranickd organizace JZD, okresnf a krajské orgény KsC a»SSM.
Cinnost klubu se rychle rozvinula a ize ‘i, %e v toudasné dobé ovliviiuje fadu
miadych lidl a U¢inek jeho préce se projevy e i v &irolia vefejnosti. P kiubu p'T‘Jsob:'
Stanice mladych ‘technik& JZD Citov. ; udalo se pwracovat na programech pro
zemédélstvl, konkrétné& pro racionalizaci »rby byi vytyofen program na optima!i‘zaCE
orébn)’(ch souprav, evidenci PHM a zapo =.if po&itate \,ATARI 3T v Zivo&isne vyrobé.‘

s
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Zdej8{ mladeznici si nemysll, Ze budou konkurovat profesiondinim vyrobcim
zémédéiského software, i kdyZz uz prisli na leccos zajimavého. Vidi v8ak své posién|
v tom, Ze dovedou préci s po&itagi a jejich periferiemi aZz na konkrétni pracovigté
rostlinné a Zive&isné vyroby. A boj s rutinou a setrvadnosti neni vlibec jednoduchy.
Vidyt predni linie zé&pasu ‘o : naplnén{ -s!trategie urychlem" a pfebudovan
hospodéfského mechanismu vede v&domim kaZdého &lovéka, myslenim a jednéanim
kazdého pracovnfho kolektivu. -5 ! .

V zévéru roku 1986 usporiédal kiub " Den otevf’eny’kch dver{". Bylo predvedens
celkem 11 po&ita&l t¥f znadek v Sesti typech s pridavnymi zafifzenimi zejména
disketové jadnotky a tiskarny , ki eré si nav&tdvnici méli moznost i sami vyzkouset.
Kiub zfskal do vinku od krajského vyboru SSM pét po&itadh PMD 85 - a z prostredkl
patrondtniho JZD zakoupil pres podnik Kienoty jedté dva osobn! politale zéhraniém’
vyroby. Rozhodu}qu’ vyznam v3ak mé skute&nost, 2e &lenové a aktivisté kiubu ob&tave
zapujeuil na akce i pro b&znou ¢innost viastni pfistroje. A tak tfeba na schotnich

schlizkach ATARI sekce byvé az dvacet potitadd. ,

Dald( zajirmavou akcl byia pFedvanodni soutéz v politatovych hrach, kde bylo
zékladnim cflem nabidnout mladezi vhodny program pro vypinénf voiného &asu, dat
chlapcim a dévéatim moZnost vyzkouSet si svoji pohotovost, zdokonalit se v
postfehu a rychlych reakcich v tisfiovych situacich. Do knihy ulastnikd se zapsali
navdtévnici z Teplic, Mostu, Ceské Lipy a Brna. Rada z nich projevila prani p#ijizdét
¢asté]i a naddle s klubem spolupracovat. Rozvinula se zajimava poradenska siuzbz a
servis programy pro majitele po&itadd ATARIL. Zatim je zamé&ren zvidst& na typy 800
XL/XE a 130 XE, ale prdvé ted se uZ obdobnym zplsobem rozbihd spolupréce s -
uZivateli fady ATARI ST. | : |

1.-2. kvétna 1987 se v Citov& na polest prvomdjovych oslay uskutelnil Jarnf
oblastni festival mlkroe!ektromk/ Na nav&tévnikh vidélo v chodu fadu poéftals
v&etnd typd ATARI ST. MlddeZ | dospdii se mohli sezndmit s tim, jak pracujf
cisketové jednothky, tiskérny barevné i ternobllé monitory. Sami mohli posoudit, co
viechno pod&itate dovedou. A hlavn& moh!i si sami ovérit, jak se zaipo&itatem sedi a
jak se s nim pracuje. Bylo priznatné . a také potésiteiné, Ze zejména druhy den
pFijizdély, formou podnikového zéjezdu, i ceié pracovni kolektivy ze zemé&dé&iskych

zévod z okolnich okres?.
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A jaké jsou pidny do budoucna. Je jich hodné a tak vybereme jen nékteré z nich.
Predev8im za&it a rychle dokongit vystavbu nového objektu budovaného s pomoci GV -
a KV SSM, ktery bude slouzit ugeiim spojen! vychovy s aplikacemi, propojenf teorie
s praxi. Pripravit otevifenf obdobnych kiubl v Mé&iniku a na dal&fch mistech okresu.
Pokratovat v informativnich akcich pro verfejnost, které se osvéd&ily tak, jako
soutéZz usporddand u prilezitosti 70. vyroci VRSR ve znalostech Sovétského svazu.
Soutézili miadfl lidé a rozhod&im byi...jak jinak...po&ftal.

Na doporu&en! vedouctho klubu, Ing . Havelkv se s VA&mi rozlou&ime krédem
citovskych svazékd vyjadrfenym priznaénymi slovy, jeZ zaznéla v dubnu letodniho roku
z tribuny XX. sjezdu leninského Komsomolu, a k nimZ se mélnickd mladez piné
prihlasuje: “Clov&k, ktery neumf pracovat s elektronickou vypoéeth( technikou, bude

za 10 let ve stejné situaci, jako ten, kdodnes neum( Cist a psét.”

¥ralupPy

,ﬂ\ L
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ATARI SE PREDSTAVUJE

Neni tajemstvim, Zze po&itate ATAR! patfi v Ceskoslovensku k nejrozéiren&jéim.
Nékolik desltek tisic jejich uzivateld jiz ziskalo cenné zkudenosti a zaznamenali jsme
i nejeden pripad, kdy tyto potlitate Uspéin& zasahuji v nérodnfm hospodarstvi, v
racionalizaci evidence, ve skladovém hospodarstvi, hospbqa?‘eni s pohonnymi hmotami
apod. Politate ATARI! jsou roz&ifeny také v bratrsky’c’r;socs’alisticky’ch zemich. U
prilezitosti neddvného veletrhu v Brné byl podepsén koni-{akt na dovoz ATAR! do
. Sovétského svazu.

Z kolekce ATARI jsou u nis nejziémnéja! typy 800 XL 130 XE a 800 XE, které
pridly do Ceskoslovenska prostrednictvim podniku zahraménfho obchodu TUZEX a v
posledn( dobé& i OPZ. $lo vibec o prvnf osobnf poéitaée; kterﬁ;_é byly u nas nébizeny se
v8emi zdkladnimi periferiemi magnetofon, disketové jednétka ’tiskérna graficka
tabulka a krffzovy ovladal - joystick i nékolika desitkami programu Zejména textovym
procesorem ATAR! WRITER Pius, l/a!kulaém'n programem SYN CALC, voiiteinou
iistkovnici SYN FILE Plus a n&kolika desitkami dal&ich programi na disketach, moduiech
catridge - kupfikiadu programovaci jazyx LOGO - | standardnich kazetéch.

Specifickou montdznl modifikaci, kterd se také ob;evn!a na naSem trhu, je typ
BOOXt ktery spojuje dosavadn! typ 800XL - presnéji f‘e*eno jeho kapacitu 64
kilobyte - s pfednostmi pouzdra a kldvesnice typu 130XE. V roce 1984 zirdceli byvaii
majitelé firmy kazdym dnem rovny milion doiarl. Z padesédti budov, jimiZ drive
prosperujici spoleénost disponovala, zbyly v kratkém <&ase jen tfi. Firma, které
predvidal kdekdo brzky zénik, ée v8ak pod novym vedenim vzpamatovala. Dravé se
vrhia do vyzkumu'i obchodniho podnikdni a zanediouho zalala idmat rekord za rekor-
dem. U pfilezitosti veletrhu v Brné byly vy‘r-fobky firmy nabidnuty i do Ceskoslovenska
a tak jsme se s nimi v prib&hu n&kolika mésicd serkali v prodejnach TUZEXu i daisich
or.ganizaci.

Obrat koncernu, jehoZ sidio je v kalifornském Sunnyvaie v USA, doséh! za
finan&ni rok &astky 258,1 milidnu dolarli. Proti pfedchozimu roku to pfedstavovale
vzestup o p!ny’ch. 82 procent. Agentura ATARI pro N&meckou spolkovou republiky,
kteréd zprostfedkovdvad obchodni kontrakty také pro fadu dalfich zemi, ohidsiia
vzestup dokonce o 131 procent. Cisty zisk po zaplacen( dani obnégel 48,2 miliénu

dolart.
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Nynéj&i vedeni spoletnosti ATAR! plsobilio prfed lety v barvach Commodore.
Nyn! v&ak nad nim v nesmifitelném utkani vcelku presv&d&ivé vitézi. Experti i laické
ve*ejnost sieduji tento ring se zna&nym zaujetim. KdyZz v lednu 1987 poloZil redaktor
poiského Bajtku Jacku Tramieiovi otdzku, zdali pomy&il na odkoupen( Commodore,
odkud pred nemnoha lety odeSeli, odbyl ho rédzny byznysmen prikrou odpovédi: "Neméme
zéjem o Commo:_iore, nebot nemé co nabldnout. Jeho koupé by se mohla ukédzat jako
ztrata benéz." :

Na Amigu z dilen Commodore odpovédélo Atari fadou ST, zaloZenou na 16732
bitovém procesoru. Byl to zajimavy stfet, pfi némzZ néakladné solidnost, tradice a
ipi¢kov4 grafika zkr(Zily me&e s cenou, rychlosti operaci a uZivatelskym pohodiim.

Bez zajimavosti nenf ani fakt, Ze po&itate Fady ST jako jediné majl pomocf systému
MIDI moZnost p#imého propojen! s elektronickymi hudebnimi ( nastroji syntetizéry,
sequencery, eiektronick)’Imi bubeniky apod.) Tyto pocitade ani nepotfebuil MID!
interface, nebot jsou vybaveny pf‘fm'o MID! konektorem. Pritom M!D! se nepouZivé
pouze na #({zenf hudebnfho provozu pfipojenych ndstroji, ale také_na vzédjemné propoje-
nf po&itadd ST do lokdInf poditatové sfté tzv. MIDI NET.

P\njtch devét z deseti poéitalld, vystavovanych na lotiském hudebnim veletrhu
ve Frankfurtu nad Mohanem ve spojeni s elektronickymi muzikdlnimi instrumenty
vychdzelo z dilen ATARI. V centréle koncernu réadi pfipominaji, Zze jejich poéftaée'
GZinkuji v takovych skupindch jako jsou Billie Ocean, Tangerine Dream nebc Dire
Straits, e o ni opird svij vykon prfed publikem interpret Konstantin Wecker a dali.
Jen tak pro zajimavost...U néds jsou nejdéle pravdépodobné& KROKY Fr‘antiéka‘Janeéka,
které vyuZivajf po&itae jiz zcela heZné.

Predpoklédalo se, 2e ATARIdiky progresivnosti a pronikavému uspéchu ST
serie Upiné obejde kompatibilitu s 1BM, ktera se az dosud jevila jako nutné podminka
deléiexistence a jakychkoli perspektivv rychle se rozvijejici a zaroven kruté po&itato-
vé branzi. Snad by to bylo i re4iné, ale v Sunnyvale se rozhodli jinak. ATAR! nynf
postupuje proti konkurenci ve dvou soubé&Znych smérech. Na 32 bitovém poli pokratuje
od jara lofského roku v utoku ATARI MEGA ST. Ve stejné dob& se predstavilo take
prvni ATARI PC, pri¢emz dlvod byl.velice prosty. Ké!ifornské spoletnost, které se dar/,
se nechce zbyteéné pripravovat o obnosy téch ku%u}fcfch, kte¥i v kompatibilité s IBM

z rlznych divodd spatfujl podminku, z niz nehod!,‘ajn' slevit.
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Vychézeje z této politiky se ATARI v roce 1987 na Hannoverskér;'l veletrhu
spotfebni elektroniky a mikroelektroniky pokusilo pokofit protivniky hned tfemi
horkymi hity. Laserovou tiskdrnou ATAR! SLM, poditadi t¥idy ATAR! MEGA ST a
zmin&nym ATARI! PC.

ATARI MEGA ST md v z4kladnim vybaveni pamé&t RAM v sile 1 megabyte nebo i
2 &i 4 megabyte, vyhradné podie pranf uZivatele. Z&kladni vybaven( se tedy objevuje
hned ve trech kapacitnich modifikacich. Kldvesnici Ize nynf umistit na stole nebo i na
kolenou. S Ustredni jednotkou politade je’ spojena pruznym spirdlovym kabelem, je
iehk4 a pritom dostateiné pevnéd a odoina.

MEGA ST plynuie navazuje na po&itate predchozi generace a pracuje s opera&-
nim systémem TOS. To umoZiiuje vyuZit stovky existujicich programi a pind uplatnit
viastnl data zapsand na pfedchozich typech ST. Centréini jednotka obsahuje vestavénou
disketovou jednotk'u s jednou &elni dréahou na 3,5 palcové disky s kapacitou 720
kilobyte. Je moZno pripojit dalsi extel:n! disketovou jednotku i rychle pracujfcf 20
megabytovy harddisk.

Také ATAR! PC vzbudilo u odborné vefejnosti i mezi ostatnimi zdjemci o mikro-
elektroniku a jejl efektivni vyuziti v praxi znaény ol:xlas. Obsahuje centraini procesoro-
vou jednotku 8086-2, jejiZ rychlost je prepinateind ze 4,77 MHz na 8 MHz. Dosahuje
se tak Casové Uspory pffi praci s novymi slozitymi programy a pfitom nezaniké moZnost

,nahravat i programy stardf, které poclitaly s niz&imi rychlostmi.

‘ATARI PC pracuje s operatnim systémem MS DOS 3.2. Disketové j;ednotka je
vestavéna do ustfednf jednotky po&itate a obsahuje jednu drihu na disky 5,25'
palcového rozméru o kapacité 360 kilobytl. V daldim volitelném vybaven(_:‘ize pfipojit
také jednotku na , 3,5 palcové d'isky o kapacité 720 kilobytd. UZite'é;:iy je rovnéZ
volitelny matematicky koprocesor 8087 .

Zéakiadn! pamé&t RAM je 512 kilobytl. D4 se v8ak zvy$it a% na 640 kilobytd .
Vedlejsf pamét Video-RAM m4 kapacitu 256 kilobytd. Je moZno pripojit harddisk s
kapacitou 20, 30, 40 nebo | 60 megabytl. Seriové je doddvdn rmonochromni moniior
zobrazujfcf 80 sloupcll a 25 raddek s vysokou rozlidovaci schopnosti 720 x 348 bodd.
Grafické karty, které se pouzivaji u po¢itatl IBM jsou intégrovény primo na zékladnf
desce pot&ltate. Jednd se o karty EGA, CGA a Herkules. Profesiondin{ kldvesnice mé
84 tlatitek. ATARI slibuje, Ze bude sviij prvnl PC po¢itat nabizet za méné neZ polovi¢-
nf ceny, obvykié v této kategorii. g
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DOCKAME SF ATARI 520 STM ?

Hned na pofatku je treba rici, Ze uvedeny ‘model je jakousi vyvojovou tetkou za
Uuspésnou prvni generac! pol&itadll fady ST. Stal se jednim z nejprodédvéngjich
poditath v uplynulédm roce v zemich prodeje. Jeho zé4kladni prednost - mé&feno z
praktickéhc hiediska nafeho uZivatele - spoé{vév tom, Ze na rozdfé od pfedchozich
repotffebuje ATARI £20 STM samostatny zvidtnf monitor a je schopen
pfimého pripojeni na televiznl prijimad. Tedy stejn&, jako je tomu u po&itadl niZsich

k“apacitnich 2 samozfejme | cenovych garnitur.

Vzhizdem & diskriminadnimuy embargu ze strany kapitalistickych zem{ nemohly
byt poéitace t#fdy ST dosud do Ceskoslovenska prostednictvim obchodnich
crganizaci dovezeny. Piisiugné podniky zahrani¢nfho obchodu v3ak vyviji asili, aby
tato omezen! by'a pfekondna a byio mozné se zanedlouho s t&mito politali setkat i v
reél prodein/ aiti. Budou nabizeny v prodejndch TUZEXU pravdépodobné v sestavé
po&itad, disketovd jednotka a my%, s moznosti samostatné déle objednat monitor p#i
vysslch ndrocfch na ostrost zebrazenf textu, technickych vykresu architektonickych

naértkd 2pod. a bodovou tiskéirnu.

Firma pedstavila poliftal #ady ST pecprvé v roce 19€5 a prodej zahy dosahoval
desftek tisic a wozd&ji | stovek ticic kusl. Ukézalo se, Ze typy ST mohou stejné
_ dobfe vyuZivat instituce ; ake jedrotlivei, vysoké gkoly a védeckovyzkumné ustavy
stejné iako precovnici z oblasi! nadstavby, ﬁedagbgové, autori. Zkrétka kazdy, kdo -

notfebuje tvorit o také prehiednd o dostupné evidovat vysiedky své préce.

V roca 1886 se kuprikiac du jen v NSR prodalo 40 000 poc&itatlh obdobnych typl
520 ST+ a 1040 STF kapa"“‘ou pam&ti jaden megabyte. K tomu je nutno pfipo&itat
tak _:;. 33000 star$fcha o ndco siabsich typl 260 ST a 520 ST Celkové ATARIsproda-
fa v roce 1985 ve sv8t& na 800 000 podita&l. Anilofisky rok se, co se tyle poltu pro-
dandych kusl 2 umistdnl poslta®i na Zebif¢ku hodnoceni, pfflis nelidil. V hodnoceni
specizlistl z devit! zeml Evropy se positade ATARI umistily na pfednich mistech. Ve trideé

osobnich potita¢d s mikroprocezorem Motorola 58000/68020 se umisti! po&ital

Mega ATAR| na druhém mist®, hred za nejSpickov&jsim politatem
Apple Macintosi !l Ve tflaé domicich pniftadh obsadii model ATAR! 520ST+ druhé

a ATARi 1040 STF Livrté miste. ATARI 8007130 XE byl ve stejné tFidé na misié
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Mozkem celé série politadli ST se stal 16ti bitovy procesor MOTOROLA 68000
& MHz s 16 -ti bitovou vnéj&i datovou sbérnici a 24 bitovou adresovou sbérnici.
Operaéni pamél RAM politage 520 ST je 512 kilobytd. Pamé&f ROM mé rozsah 192
kilobytd. V paméti ROM je mimo jiné uloZen operadn/ syétéén TOS s obsluznym
programem GEM.( Graphics Enviroment Manager) . Pripomefime, Ze pryni poéditade
280 ST a 520 ST méiy B’amé{ ROM pouze 16 kilobytd. Operadnf systém s obsluZznym
precgamem GEM byl doddvdn na samostatné disketé&. UZivatel musel proto nejdrive
nanral cperzini systém a teprve potom mohl na pocitagi pracovat. Vy’konnost'
kigvesnice je zajitfovéna 8 bitovym procesorem firmy HITASCH!. Obraz je zajis{ovén
viastnim videoprocesorem a zabird 32 kilobytd pamé&ti RAM. Po&ita& je schopen
pracovat ve tfesch grafickych reZimech s rlznou rozliSovacl schopnosti. Tzv. nizké
roziiSovac!{ schopnost je tvofena 320 x 200 bodd v 16 barvach z 512 %noén)’fch

baraynych variant. Si¥edn! rozliSovacl schopnost tvorf 640 x 200 bodl ve 4 barvéch

roziiSovac! schopnost 640 x 400 bodd na monochromatickém monitoru.

n

a vysc
Jako zcobrazovaci jednotku !ze pouzit barevny nebo &ernobily monitor. U né&kterych
typd - kupiikladu u &4sti série ATARI 1040 STF - bylo ovéfovdno zapojen! p¥imo do
bH&Zndho televizoru. Definitivné v8ak byia tato konstruké&ni varianta realizovana az v

pfipadd ATAR! 520'STM.

Zvuk je zaiistovén procesorem firmy YAMAHA YM 2149 |, ktery jej dokéZe
genecroval tény va tfech na sobd vzéjemné nezavislych kandlech s rozsahem 8 oktév.
PodltaZ obsahue zabudovany cbousmérny interface MIDI (Musical Instruments Digital

Interface} , jenZ umoZfuje p:"épo}en'( a obsiuhu rdznych hudebnich néastrojd - kytar,
oubn® | synietizérl apod. K principu MIDIl se pripojila vét§ina znamych vyrobcl

elektronickych hudebnich néstrojl - vedie zminéné spoleénosti YAMAHA také firmy

CASIO, RCGLAND a dalsf. .

Podftad ATARI 520 STM je vybaven *adou vstupl a vystupd, jimiz si zabezpeluje
koniakt s dal&/mi periferiemi. Mimo jiné je samozfejm& moZno pripojit disketovou
jedniotku na 3,5 palcové diskety s kapacitou cca 360 nebo cca 720 kilobytd pfi
oboustranném zdznamu, diie disky Winéheéter s kapacitou 20 megabytl, ale i

peviou pam&i CD ROM ( Compact Disc ROM ). K dispozici je sériové rozhrani RS-

i
W
)

> C a obousiranné paralelnf rozhrani Centronics, vystup na monitor audio, video ,

3

&

X {3
r;

P

ové oviddada a mys,
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Programové vybaven! po&ita&l rfady ST je velmi rozsdhlé. Polinaje bé&Znymi
hrami,Asimulétory, vyukovymi programy apod. az po profesiondin{ specializované
programy, ur¢ené ke zpracovani dat, rizné grafické, kreslicf a animadni programy,
iiné programovaci jazyky PASCAL, FORTH, COBOL, C, MODULA a mnohé dalsi. Za

zvi&st zajimavé je moZno povaZovat nabizené programy typu CAD.

Periferie po&ftadl ST tvorl Fada pFfdavnych zarizenf. K dispozici je né&kolik
desitek typl disketovych jednotek. Samotnd firma ATAR! p¥isla na trh se dvéma
modely, které jsou u nds také nejrozdifendjsf. Prvnim z nich je disketové jednotka
ATARI SF 354, kterd mé rjchlost &tenf 250 kilobytl za sekundu. Kapacita disku je v
tomto pripadé 360 kilobytd. V pfipadé, Ze by do drdhy této disketpvé jednotky byl
vioZen disk, ktery byl na vysokokapacitnf dré;e naforméatovén na 720 , pfipadnd i

vice kilobytl, v drize jednotky typu ATARI SF 354 nebude tento disk pfedten.

Druhym typem origindin{ disketové jednotky je ATAR! SF 314 . Také v tomto
pi‘lpadd se vkiddajf do dréhy 3,5 paicové disky. Rozdil je v tom, 2e tentokrét jde

¢ disky s i-:apaé?tou 720, vyjime&né& i vice kilobytl. Model SF 314 pracuje s disketami
naformatovanymi na SF 354 bez problémd, kdeZzdo opaéné pouZiti je moZné pouze v
tom pfipadd, Ze na vysokokapacitnl drdze SF 314 naformétujeme disk pouze v

jednostranndm provedenf.

Ceikové lze rici, Ze ATARI ST jsou zajimavym p#iristkem do rodiny osobnich
nolitadd a nenf pochybnostf o tom, %e také &eskoslovenskym uzivateldm amatérim i
profesionéldm prinesou dalsl cenné zkuSenosti.

Je vgﬂ‘mdné, Ze potitate ST pouiivaji ke komunikaci s uzivatelem grafického
systému, kter¥ maximaéiné z}édnoduéuje obsluhu a ménl ji v zajimavou hru. Pomocf
jednoduchého systému pfikazd, kt;ré se zobrazujl v tzv. oknech, lze podital
dirigovat prakticky bez jakéhokoii zvld$tnfho pisemného ndvodu. To v8ak neznamens,
Ze uzivate!l nemlzZe do Zadného ndvodu béhem prédce nahlédnout.

Rada programd, kupfikladu textové editory, vyukové programy apod., obsahuji v
sch& manudly jako jeden ze soubor programu. UZivatei si je samozfejmé& miZe

vyticknout na paplr. Stejn& tak do nich mdZe nahlizet na obrazovce. Obvyki4 je jesté
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zkrdcend manudlovd verze, respektive jakysi rejstfik pomocnych pokynd, ktery se
chvykle. vybavuje po z\apojenf fdiciho pokynu HELP a nésledného upfesnéni

pozadované pomoci.

K dispozic! je uz na 1000 profesionélnlch‘ programi nejriznéjdtho zaméfeni.
Nespornou vyhocdou je, Ze v mnohasettitulové kolekci Ize vybfrat podie nejriznéjsich
hledisek. Bud podie zaméren{ oboru, v némZ bude program uplatnén primysl,
strojirenstvl, huinictvi, textiinfl primysi, chemie, zemé&d&lstv!, zdravotnictvl nebo
podite typu &innosti, o kterou se predevsim jednd: préce s textem, vybavovénf dopisi

a zé4silek, kalkulace a kartotéky, evidence &lankd, publikacf,'ﬁlm& a videoprogramu,atd.

V nékterém z prisStich pokralovani rubriky ATARI proto alespoft v krétkosti
pfedstavime pestrou programovou zék!adnu'typ& ST a postupné se soustfedime na
hiavnf uZivatelské programy, zejména textovy editor 1-st Wordplus, ktery jiZ existuje

vy Ceské verzi,
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Pocértad roku 1987

V polském Casopise KOMPUTER ¢&.12/87 vy&el pFehled po&itadd, seFfazeny podie
uspé&snost! .MNa hednocenf poéitach se podiielo devét Casopisii z Evropy. Jenalo se o tyto

zéstupce:

"Perzanal Computing” (USA) "CHIP/micromix” (Holandsko)

“Praciical Computing” (GE) "CHIP" (NSR)
“CHIP" (ltdlie) © "Soft et micro” (Francie)
"CHiP-micros” (Spandlieko) "Komputer” (PLR)

"U] imouizus” (Madarsko)

Porota sloZend ze zéAstu’pc‘ﬂ uvedenych odbornych &asopisd vybirala, tak jako kaidy
rok, po&ita¢ roku podle rdiznych hiedisek. Jednalo se naptikliad o dostupnost na trhu,
vyzréiost, posuzovalo se, cc nového, ten ktery poé&itad pr‘inesl a mnoho daldich véci.
Kazd4 redakce mohla rozdélit maximaing 100bodl mezi pé&t rdznych po&itadl v kazdé

kategorii.
PotltaZe s é&lily do téchto skupin:

. - domdcf po&italz (Home computers)
- osobn( poéitad s procescrem 8088/8086 (Personal computer, zndme jako IBM X7
% csbbnr poita s procescrem 80286/80386 (zndme jako [BM AT) :
- osobnf poditac s 'procesorem Motoroia 68000/68020
- potitate prenosnd (Portable computers)

- potitate priruéni (Hand-held-computers)

Rok 1987 nebyl pouze obylejnym rokem. Byl to rok 10.vyro&i od postaveni prvnfhe
osobhniho po&itate. Proto v8ichni netrpélivé éékali, jaky poc&ita¢ se bude honosit titulem
“PoliftaZ roku 1287". Letos poprvé se do vybéru poditale roku zapojily i redakce
speciealizovanych elektronickych Sasopict ze socialistickych zem( -Polska a Madarska.

Diky velké mu rozvoji rdznych mikroprocesort: , byla ditiv&js( kategorie osobnich
po&itadli rozdélena na t¥i skupiny po&itadl s mikroprocesory: INTEL 8088/8086,
INTEL 802886/20386 a kenainé MOTOROLA 68000/68020.
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V kategorii domdcich potlitatl s'e o vitézstvl rozhodovalo pfedeviim mezi
potitati ATAR! ST a Commodore Amiga. Ostatn{ typy po&itadl, jako jsou napf.
Sinclair ZX Spectrum, Commodore 64 a mnoho jinych, které df‘ive zaujimaly &eini
mista, byly tak#ka bez %ance, protoZe nova generace domdcich po&itadl je odsoudila,
spféé uz jen k Zivoreni(. U nés je situace ponékud jind, protoZe osmibitové politade,
diky svoji pomérné dostupnosti a priznivéjsi cené budou jesté nékolik let slouZit
tisfcGm uZivatell. Porfddat vybér po&itate roku u nés, doslo by asi k velkému souboji
o prvenstvi mezi po&itati ATARI XE/XL a Sinclair ZX Spectrum, které se u nis stéle
t&&( velké oblib& a jsou zastoupeny nejvice. Nejsou to jediné typy poc&itatsd, které v
nadich domécnostech nalezneme. Nalezneme zde z4stupce poditagl Comquore,
Amstrﬁd/Schne!der. Sord atd. Po&itatd ATAR! ST a Commodore Amiga je z/at{m u nds
jen velmi malo. Diky cenovym dlevam na dovoznim clu, které vstoupily v nedévné dobé
v platnost se v8ak tato situace velice rychle zmeéni. V této kategorii se kone&né podariio
po&itati Commodore AMIGA 500 prerusit dvouleté kralovanf po&itatl ATARI ST hiavnég
diky tomu, Ze firmé& ATAR! se podatilo pFesunout svij novy model ATAR! Mega ST
do kategorie osobnich po&itall.

Trh osobnich po&ftadl doséhl v uplynulém roce jisté zmény. Politate vybavené
mikroprocesorem Intel 8088/8086 , které byly doneddvna nasazovdny pouze k
profesiondinimu uziti, se postupné dostdvaji ! do domacnosti a to nejen v
kapitalistickych stédtech, ale i u néds. Stalo se to hlavné dtky tav. "klondm", mutacim
plivodntho IBM XT, jako je napffkiad Amstrad PC 1512 a PC 1640, ale i mhoha jinych
: inaéek, pr‘edev&im z Délného vychodu, které jsou zndmé prakticky jen v obiati svého
vzﬁiku a postupné zabiavuj.f Evropu i Ameriku svymi produkty. Ned4 se v&ak rici, Ze
by "neznalkové " poét'iaée 2z Déiného vychodu byly podr“adné kvality, vzdyt mnoho velkych
“znalkovych” firem si}iz nékolik let zad4v4 vyrobu svych poéitadl, monitorl a dalstho
prisludenstvf na Déalny vychod (Taiwan, Korea atd.) a to i takovf giganti, jako je IBM,
ATARI apod. U t&chto “klond" z&leZi hiavné do jaké miry jsou kompatibilni (shodné)
s po&ita&i IBM XT, které byly v této tFidé Qzaty za zé4klad. Napriklad Amstrad PC 1512,
ktery nenl sice neznaCkovym klonem, poslouzl za prikiad jen Castelné kompatibility.
Jeho novéjsi kolega AMSTRAD PC 1640 je na tom mnohem lépe, zrovna tak jakc pot¢ital
ATARI PC. U t&chto poéitall se d4 hovorit o naprosté shodnosti se standardem. Proto-
%e znalek, které jsou témeér shodné je velmi mnoho, dostal se do Cela pofital iBM
PS/2 Model 30, ktery zamysly vytvorit novy standard v této kategoril po&itatd. Na to,

zda se mu to podafi si budeme muset jesté né&jaky &as polkat.
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Jinak vypada situace mezi osobnimi po&itali s mikroprocesorem INTEL
80286/80386. Pfesfote i zde je velmi silnd konkurence, na Celo hodnoceni se
dostaly pouze f:’"i znaﬁ&ky. V tdvahu zde nebyla vzata cena, ale hodnotitelé se zamérili
hlavné na technické inovace. Opétl na vedouci pozice zautotila firma IBM se svym
modelem IBM PS/2 model 50, které se i zde snaZi o vytvofen{ nového siandardu. Na
prvnich dvou mistech se v3ak tésné& umistily potitate TANDON PAC a COMPAQ
DESKPRO , které podle vyjadreni odbornikl svojl koncepci' otevely dvere do nové
epochy technického véku po&itadd. :

Ve trfidé osobnich pol&itaél s mikroprocesorem Motorola 68000 jasn& zvitézil
poéital Macintosh |l, vybaveny mikroprocesorem Motorola 68020. Druhé misto
zaujal po&itat Mega ATARI. Jedn4d se o inovovany mode! Uspé&3né série ATAR! ST.
Diky po&ftali Mega se firmé& ATARI! podafilo pfejit z kategorie doméacich poéitadd
mezi po&ltate osobnl, coz je velkym uspéchem.

Kategorie po&itadll priruénich a prenosnych nenfl u nds takfka zndmd. V
kategorii pfenosnych poé&itadl zcela jasné vyhrdl COMPAQ Portable i, ¢im2Z se mu
podarilo odsunout z prvnf pozice lofiského vitéze- po&ita¢ TOSHIBA T3100.

\ kategdrii ptiruénich potitadl, tj. takovych, které je moZno pouZivat tfeba ve
viaku nebo letadie, obsadi! prvnf misto po&itad¢ ZENITH Z-183.

Prehled jednotlivych skupin:

Domdci potitate
Commodore Amiga 500 460 bodd
ATARI 520 ST+ 105 bodd
Spectravideo SV 738 70 bodd
ATARI 1040 STF 50 bodd
Amstrad CPC 6128 45 bodd
Commodore 128 35 bodd
ATARI 800 XE 30 bodi
Oliveti C1 30 bodi
S‘lnclair ZX Spectrum 20 bodd

Commodore 4/plus 15 bodl
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Osobni potitate s 8088/8086

IBM Parsonal System/2 model 30 210 bodd

Schneider PC 1640 165 bodd
Schneider PC 1512 145 bodd
Opus PClI 80 bodl
Sanyo PC 16 Plus 60 bodd
ATARI PC : 50 bodi
Multitech Popular PC 40 bod
Potitate s 80266/803686
" Tandom PAC 286 230 bodi
‘Compaq Deskpro 386 210 bod{
IBM Personal System/2 model Sq 150 bodil
‘Potitate s 68000/68020
Apple Macintosh i1 415 bodi
Mega ATARI 250 bodd
Apple Macintosh SE 130 bodd
Prenosné potitae
Compaq Portable |il £ 485 bodi
Toshiba 73100 170 bodd
Sharp PC 7100 : 100 bodd
PFiruéni potitate
_ Zenith Z-183 305 bodi
Olivett! m15 ‘ 130 bodd

Toghiba TI000 105 bodd



Okresnl klub védeckotechnické &innosti miadeze - ZENIT
p*t JZD Cltov a jeho ZO SSM si vas dovoluji pozvat na

1.ATAIRI BAL
k tanci hraje :

PERTIGO
skuapinz s Sirokym repertodrem - rock, hudba 30. a 5C. let

« phtek 25.bfezna 1988 o4 20.00 do 2.00 hodin
v Zémecké vindrné na Méinfiku -
cuna vystupenky  mfstenkou je 25 »— K ES (rezervace mist do 21.00 hod.)

rna programu predtancéeni - ukézka soutéZnich tancl - prvotridni SHOW (&ti "sou™)

portas ATAR! 10 AD ' STE v roli srehestru

'I 3 »—'I:{Jf

pro notorické politafové hrate (a ne]enl prs'né) pfipraven potitad
ATARI 130 XE
K volrému pouziti.

skvela TOMBOLA- kazdy mé& moZnost vyhrat nékterou z hodnotnych cen

Veiurenky je mozno zakoupit v neobvykiych prfedprodeiicn
u trg. JiFho SISAKA tel. 2624 (gymnazium Méinfk)
nesc

ohjednat pFimo na adrese OKVTEM prtJzD Citov, 277 04 Cltov, ktery Var: e zasie na dobirvu.
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Databanka - SYNFILE Plus

Potitate americké firmy ATAR! jsou u nds zndmé hiavné diky svym modellr

ATARI 800 XL a 130 XE . V posiedni dob& se na nadem trhu objevil inovovany mode!
ATARI 800 XE . Po¢itate ATAR! jsou velmi oblibené domac/! potitade, které za svii

uspéch vdeéli také velm! kvalitnimu programovému vybaveni, které je k nim
nabizeno. Kromé& mnoZstvl her a rdznych programovacich jazykd se nabizf &iroké

-

gkédla tzv. uZivatelského sofiware. Jednd se predevdim o textové editory, jako |

naprikiad ATAR!I WRITER, Speedscript a jeho &eskou mutaci CAPEK, Startexter a

mnoho daldich, rizné databanky, programy pro zpracovén{ tabulek, grafiku apod.

Ve velké skupin& programového vybaven({ pro poditate ATARI zaujimaji pfedni
mista produkty firmy SYNAPSE SOFTWARE CORPORATION. S produkty této firmy
se kazdy uZivate! osmibitovych po&itatu ATARI jiZ jisté setkal, nebo setkd Jednd se

predevsim o textovy editor ATARIWRITER Pius, databanka SYNFILE+, program pro
- préci s tabulkami SYNCALC, systém pro statisticka zpracovan! SYNSTAT a graficky

editor SYNGRAPH . Nékteré z uvedenych programl byio moZno v omezeném podiu

zakoupit v prodejndch TUZEX z byly b&hem nékolika hodin zcela rozebréany.

P

Velkou vyhodou téchto programd je jejich vzdjemn4 slugiteinost ( prenositelnos
dat) , kter4 je zabezpelovana specidin{ funkci DIF { Disk Interchange Format).

Tato funkce upravi vystupni data tak, aby mohla byt pouZita v jinych programech.

P#i pouzitl uvedenych program( se uZivateli dostdvd do rukou poloprofesionain{

po&itatovy systém s Sirokymi moZnostmi pouziti nejen v domécnosti.

o) tektovy’ch editorech jiz toho u nés byio publikovdno mnoho {viz tasopis
ELEKTRONIKA) , a tak se trochu blize podivdme na jinou-skupinu programi-

databanky. Jako zéstupce zvolime vySe uvedeny SYNFILE+ a ve zkratce si

popiSeme, jak se s timto programem pracujé .Chté&li bychom upozornit, Ze tento
struény popis nemlZe a ani nechce nahrazovat naved k pouZit!, protoZe originaini

navod mé rozsah cca 100 stran.



o 20 oy
Program SYNFILE+ nabiz{ Ziroké moZnosti pouZiti a to | pro naprostého

&a&éte&mka Vdé&f 28 to =mvé velmi ‘dobfe prepracovand kemunikaci s ufivatelem,
kterd ;e zal_oZena na systému rdznych menu( nabfdek) . Je to viastné pfedstuped

ki tzv. GEM,,jak jej zndme naprikiad z politatd Apple Macintosh a ATAR! ST.

Program SYNFILE+ umoZhuje vyuziti celé pamé&ti RAM u poé ta&d ATAR! 130 ke
ale mizeme ho poufivat i na ATAR! 800XE/XL.

Po nahrati programu se objevi hiavn! menu, kde nalezneme t#i moZnosti z4kiadni

volby: FILES ( s“oubory)., RECORDS (z4znamy) a REPORTS (hla&en( ). Po této z4kladn{

tabuice mizeme pohybovat kurzorem (ukazovatkem) , stiskneme-li klavesu CTRL

a nékterou s Sipek . Nasledné voiba se provede stiskem kldvesy RETURN.

Zvolime Il moZnost FILES, nabidne se ndm dal&{ soubor prikazl, ze kterych

si mizeme vybrat . Jsou to naprikiad: FORMAT, slouZlcl k naformétovan! diskety,
na kterou budeme uklddat nami vytvorend data (soubory) , CPEN a CLOSE jSOU prtkazy,

. 'které umozn{ nahréat (otevv’ft) jiz dfffve vytvoreny soubor nebo rnaopak rozpracovany

soubor uzavf‘ft . Zvolime~-li naprikiad p¥ikaz OPEN, automaticky se ném na obrazovce
objevindzvy v8ech soubordl, které se nachdzejina disketé a volba CREATE, ktera slou-
zf k zaloZeni nového souboru dat.N alezneme zde také prikaz DIF, ktery umoZfuje upra-
vovat data prb pouziti v jinych programech, SUBFILE, ktery vytva*l dal&( soubor dat .
zjiz drlye vytvoreného, podle toho, jaké parametry zada uZivatel. RENAME prejmenuje

zvoleny soubor na disketé a prikaz DELETE umf vymazat z diskety libovoiny soubor..

Nyn! se podivame, jaké moZnosti se ném nab{dnou pod heslem RECOQORDS v
hlavnfm menu. Jedn4 se predevsim o prikaz ENTER ktery umoZﬁuje vki addanfdat do sou-

boru, RETRIEVE umo2hujici pfesunovat zdznamy podie uZivatelem definovanych hledisek,

~aktualizace nebo zména zéznam&bpod!e zadanych hledisek se provede prfkazem
‘UP‘DATE ALL. DELETE ALL zrudf zaznamy tak, jak je uzZivate! nadefinuje. Zména
in‘dexova‘my’ch poli a jejich délky se provede pomoci RE-INDEX.
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Treti volba v hlavnim menu REPORTS ndm nabldne moino‘sti provédét vystupnf
operace se soubory , jako je nap#iklad tisk zvoleného souboru na tiskarn& nebo tisk
na disketﬁ, aby bylo moZno data déle zpracovat v nékterém texiovém editoru.
Informace, uloZzené v datovém souboru je moZno tiskout ve formétu LABELS, coz je
vlastné tisk jednotlivych kartote&nich listkl presné tak, jak jsme vkiaddali data, nebo
LISTS, umoZtiujicl tisk podie toho, jak si jej uzivatel nadefinuje .

Tak jako kazdy program, ‘m& i SYNFILE+ své hranice, l%teré nen{ schopen

prekonat. Jedna se predevéim o to, Ze kaZzdy zdznam mlZe obsahovat pouze 1-66

poloZzek a polozky mohou byt maximalné 255 znakd ( tj. pfsmen, &islic ) diouhé.
Format zobrazeni na monitoru nebo televizoru je 21 réddek po 80-ti znacich.Vidé&t
je v3ak vidy pouze 40 znakl na radku, ke zbyvajicl poloving je potrfeba prejet

kurzorem do dalsf( obrazovliy 2

Po nahréni programu SYNFILE+ si nejprve musime pripravit volnou disketu, na

kterou budeme chtlt uklddat data a tuto disketu naformaétovat. Kdyz je disketa naformé-

tovdna, coZ trva asi jednu minutu, mGZeme zaéit vliastnipréacina tvorbé formatu jednot-
livého zdznamu . Nesmime zapomenout na uveden{ d éiky u kazdé polozky, kterou zdznam

obsahuje Toto je vlastné nejdileZit&j§i &innost, kde je potf‘eba_naméhat trochu vlastn/
hiavu, abychom vytvo:’ili‘ forméat co nejlépe. Vhodné je siv8e rozvrhnout pfedem na papir.
KdyZz méme jasno, co viastn& chceme déiat a jak by asi mé! formét vypadat, zvolime

moznost CREATE . Po&ita& nds vyzve, abychom viozili disketu s programem SYNFILE+.

Pokud ho uposiechneme, nahraje sé nédm &ast idictho programu a zanedlouho

jsme-vyzvéni k tvorbé viastniho formétu. Program se néds nejprve zeptéd na nézev

souboru, ktery budeme vytvaret (ENTER DATAFILE NAME) a my napiSeme vhodny
ndzev, ktery nesmi prfesdhnout délku 8 znakl. Nézev je vhodné volit tak, aby ném

bylo ihned jasné, co ktery soubor obsahuje. Zvoleny a zapsany nézev potvrdite kidvesou
RETURN.
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Ted uz opravdu nastavéa nedlleZitdjsl &4st nadl préce, tvorba formatu . Nejprve
si najedeme kruzorem; ktgry ¥fdime obvykiym zplsobem, na mféto, kde chceme, aby
prvn? boioika zaé‘{nal.a;, napl8eme jejl nézev a stiskneme RETURN. Nézev poloZzky se
zafixuje na tomtomisté a my musime hynl stanovit, jaky typ dat budeme do této pdloiky
zapisovat . Méme na vybé&r n&kolik mo2nost! . Nejprve zvolime, zda poloZzka bude textové
nebo numericka ( TEXT, NUMERIC). Dédle mizeme mimo jiné zvolit:
* DATA - daturﬁ ve tva_ru“més(cv, den, rok
* LOOK UP - z4pis z pn’edem "vytv'o?‘ené tgbulky né_jfrekventévanéjéich vyrazd.(Na
vysvétienou: tvorim soubor, kam zapisuji vdechny knihy, které viastnim. Knihy se d&if '
do né&kolika skuprir? a abych vzdy'nemusel vypisovat, Ze se jednd o knifku détskou,

nau&nou, slovnik, roméan apod, vytvorfim si nejprve tabulku s témito nézvy. AZ se

dostanu pi" zépisu dat na poloZku kter4d méd oznalend data jako LOOK UP, stalf

..........

napsat pouze poééteém pismeno a text se dopinf sam.
* ruzné typy zépisu &isel { RECORD , INTERGER. DOLAR aj) .

* COUNTER (potitadlo)- nédm oeisluje jednothvé zéznamy tak, ;ak je budeme .
vklédat

* COMPUTED- zapf8e do-svolené poloZky uZiva‘te!em'deﬂnovaﬁy vzorec pro vypotet
* CUMULATIVE - provede soutet nurﬂerick}(:h poloZek z .ur‘éeny'vch polich. Médme
treba poIoZku s ndzvem P1 a poloZku s ndzvem P2. Zvolfme=-li CUMULAT!\/E u tFeti
poloZzky CELKEM (P1+P2}, po vypséni hodnot do poll P1 a P2 se ndm ve tieti poloZce
CELKEM automaticky objevl souéet hodnot P1 a P2.

a mnoho dal$fch moznostl. Lo RO T “‘&,

Po vioZen! formétu pravostanného ¢i levostranného zarovnéani textu (RIGHT a

LEET JUST) mus!'ne napsat, kolik znak( bude poloZka zaujimat (L ENGHT OF FI_ELD?).

‘‘‘‘‘‘

formatu 'si jej ped&livé prohlécnerre Pokud usoudfme Z2e néktera poloZzka by méla byt

na jiném mist&, m4 Spatnou délku nebo némjinak nevyhovuje, miZeme jeste vie
napravit . Nastavime kurzor na prvni znak né&zvu polozky a stiskneme klavesu

RETURN. Opé&t se nédm nabldnou rdzné moZnosti volby prikazl : MOVE pfesunuje
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poloZky voiné po obrazovce, NEW NAME umo2ni poloZku pfejmenOVAt, NEW TYPE a

NEW LENGHT dovoli zménit typ polozky respektive Jeji délku a prikaz DELETE
polozku zrud! . Po néslednych opravdch s2 na disketu ulo2i formé4t jak jsme jej
vytvotill nebo upravili, pokud oviem stisk1éme funkén! kidvesu START . Poté co je

format hotov a vporddku uloZen na disketu, je program pfipraven pro vkiddani dat.

Celou préci je mozno vyjadrit graficky, jal: ‘e uvedeno na obrézku 1.

Veskerd manipulace s vytvorenym forn:4tem se provadi pomoct pfikazu OPEN
(umoZiuje vkiddat a opravovat novd data ) : CLOSE ( uklad4 na disk aktualizovany
soubor ). Préce s vytvorenym formdtem $pc.&ivd ve vypliovan( jednotlivych poloZek v

~ kaZdém zaznamu tak, jak jsme si forméat pripravili. KdyZ mame v8echny poloZky v

jednom zédznamu vypinény, stiskneme funil&ni kldvesu START a zapsanéd data se
ulozl na disketu. Pak miZeme zalit zapicsovat dal&( zdznam. Pro sprévnou funkci
databanﬁy je treba co nejastéji dbp!hovat data nebo opravovat jiZ drive zapsané
Udaje, aby byl soubor vizdy aktuélnf 1 dal se co nejlépe vyuZivat p-ro dals{ préci.
Jednotlivé zdznamy v souboru je moZno déle z racovévat, t¥idit vzestupné nebo sestup-
né& ( ASCENDING, DESCENDING) pod!é raznych hledisek, vytvaret ¢4steéné soubory

a ty potom tisknout a na tiskarné, obr.azovce nebo disku pro dal$i pouzitf.

Chceme- li tisknout, zvolime jedn'u z moZnost! zpldsobu tisku LISTS a LABELS .
Zvolime-li LISTS, méame moZnost Lpravit format tisku podle svého préni . Pro
kazdy zédznam méme rezearvovan je ';Jen' tiskovy Fadek, jehoz maximéin{ dovolen&

§*ka je 132 znakl ( médme- |i ov8em tiskarnu s Sirokym véicem). Vybereme poloZky,

které chceme vytisknou. Potom zvolime si typ zafizenl, na kterém chceme tisknout
PRINTER,DISK,SCREEN (tisk4drna, dis't nebo obrazovka) , stanov{rhe délku jedné
stranky (TOTAL PAGE LENGHT) a na&eme hlavn( titulek, ktery se ném vytiskne
jako hlavigka prvnim Fadku strénky ( ENTER REPORT TITLE ). \

Pri volb& LABELS se ndm vytiskne \ 2dy cely zéznam se viemi polozkami tak, jak
jsme si jej vytvof"ili. Zde zaddame poiize levy okraj papiru a kolik mezer mezi

jednotlivymi zdznamy se mé4 tisknout.

-



o
Préce s programem SYNFILE+ je velice zajimavéa. V kratkosti jsme méli moZnost
nahiédnout, jak se s programem pracuje . Samozfejmé jsme nemchli popsat

v8echny funkce programu, protoze je ji’ch veimi mnoho . Vybraii jsme jen nékolik

nejdilezitéjdich. Sledovali jsme spi§ popis préce s timto programem, abychom
ukédzali a vyvratili zakofenény ndzor, ze s politatem mizZe pra'covat jen ten kdo uml

"programovat”.

-Na zdvér je mozno frici, ze program SYNFILE+ pat#l mezi velmi dokonalé
databdzové programy, které jsou na osmibitovych poéitalich dostupné. Prestoze by!

vytvofen v roce 1983 , zaujimé stale predni misto v této kategorii uzivatelskych

programi.
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Uprava televizoru JUNOST 402 B

Mnozf majitelé pol&itatl ATARI 800 XL (XE) nebo 130 XE pouzivaji jako
zobrazovac! jednotku k po&ita&i b&Zny televizor. V pfipadé, %e se jednd o vyrobek
S5SR nenf bez zdsahu do televizoru slyditelny zvukovy doprovod z dfvodu rozdilu
norem pro pfenos zvuku OIRT (6,5 MHz) a CCIR (5,5 MHz). V {SSR a SSSR je
platnd norma OIRT, v Rakousku (odkud se tyto politale dovéaZejl) a vétdiné

evropskych kapitalistickych statech je platné norma CCIR.

Popi&i nyn! Upravu vy$e jmenovaného televizoru na monitor pro pod&itate ATAR|.
Uprava je nendrolnd na material, jakékoli nastavovéni odpadd a tak si ji mlze
provést kaZdy, kdo bude mit alespod trochu snahy. V&echny funkce televizoru

zlstanou zachovény.

Viastnf Gprava:

Nejprve si zajistime potrebné souldstky, je to:

1 ks DVOUPOLOVY PACKOVY PREPINAC
1 ks PETIKCLIKOVA ZASUVKA
_1ks KCMDENZATCOR 10M/15V
1 ks KOMDENZATOR 2-10M/15V
asl 1,5 m STINENEHO KABELU

-

Nejprve pfi odpojené sifové 3hire opatrné poloZime televizor obrazovkou na sti!
{podloZte kousek textilie, zamezite odreni -obrazovky) a povoh’me Srouby, které
upeviiuji zadnl kryt televizoru (1 v drzadle, 2 u konektoru pro pfipojeni antény, 2 v
dolni ¢ésti teievizbru, 2 v horn( éésfi a &Sroubek, ktery zajistuje krytpojistek‘ u
.sitové zdstréky) a opatrné ho sejmeme mérnym tahem kolmo nahoru (pozor na

obrazovku - pfi paddu nebezpeli expioze).

Nynl mlZeme televizor jiZ ctodit zpét do pracovni polohy. P¥i pohiedu zezadu na
teievizor objevime v blizkosti levého hornihio rohu plechovy kryt s otvorem. Pomoci
pajetky tento kryt odietujeme (asi 5 pajecich bodl) a zamé&?ime pozornost na mérici
bod, plvodné viditeiny otvorem krytu. Podle ndvodu preruste spo] (nékdy byva jiz
prerudeny a proletovany). Pripojte dva stfedové vodide stin&nych kabell. Stinénf

(opletenf) pripojte do mfst; kde jsou upevriovac! piisky pro kryt. Povolenim dvou
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groubkl vykiopime rdam s plo&nym spojem. Kabely protéhheme na druhou stranu a
naméfime vzdalenost k dolnimu ievému rohu obrazovky. Nynf odpojime z obou stran
krajni vodi¢ na reguidtoru hlasitosti a opét pripdjime stinéné kabely. Stinéni

p¥ipojime na stranu, kde je stin&nl pldvodntho vodite a z druhé strany obdobné&.

Tim skonéiia prvnfl etapa uprav. Nyni musime vyrobit. dva otvory v doln{ bo&ni
¢asti televizoru pro konektor a p}‘epn’naé. Otvory bud odvrtdme nebo v nouzi postad!
opatrné vytavit umélou hmotu a dopilovat. Nyni pfipdjfme stinéné kabely podle
schématu a priletujeme oba kondenzatory. Stin&ni viech vodi&h spojime a naletujeme
na nozic¢ku &.2 konektoru. A nynl po kontrole sprévnosti zapojeni miZeme iastréit
napéjeci{ konektor do televizoru a odzkouSet sprévnou funkci. Nejprve ovéfime

normalni funkci. Prepfiete prepinal ve sméru od konektoru a zapnéie televizor. Na
obrazovce by se méio objevit zrnéni a §um ve zvuku po pfipojeni antény naiadény

program. Pokud je v&e vporddku, propojime poé&ital s televizorem (zéstreka
“"MONITOR") pomocf bézlné dvoupramenné nahréavaci &fdry a pfepal prepneme
smé&rem ke konektoru. Po zapnut! politate by se mél objevit perfektni obraz s
kvalitnim zvukovym doprovodem. Takto upréveny televizor dévé podstatné lepdf
obraz nez pri stardardnim propojen{ do anténniho vstupu a navic s kvalitnim
zvukovym doprovodem. Nemusime také nic ladit sta&i prepnout pa&ku. Televizor opét

odpojime od 220V a smontujeme do plvodnifho stavu.

Mnoho uspé&chl preje

/ Pavel Kafika
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COLOSSUS CHESS 3.0

Nahran{ programu z kazety - START + OPTION (doba nahrévéan{ 10min a 30s, program
zabird v paméti 29 KB).

Na obrazovce je zobrazena bud #Zachovnice a informace s otdzkami, dévanymi
programem [A] nabo Sachové hodiny, jména hrdll, prdavé analyzovand pozice, atd. [B].

Volba se provad! stiskem klavesy SPACE.
A:-informace a otazky jsou zobrazovany zprava od Sachovnice nebo v jejich levém doi-

nim rohu,
B:~ zdznam hry - program zobrazuje poslednich 6 tah$ kazdého hrage a jeho Zas
- jména hradi - nad kazdym hralem jsou umisténa jména hra&d, po&ital ma nézev
COLOSSUS, jeho lidsky protivnik OPONENT
- hodiny - nad jménem hracl jsou um:steny Sachové hodiny, jejich zobrazenr ie
' nasledujici : "nh:mm:ss” (hodiny/minuty/sekundy)
- podet variant tahd - icokhead - kdyZ program “promys!i" tah, zobrazuje podet
: variant tah( .
- pocet pozic - position examined -program analyzuje asi 450 pozic za sekundu
ukazuje na obrazovce pocet situaci, které analyzoval
- najleps Ipo#raéovén[ best line - poukondceni any!yzy zobrazuje postaveni proofafnu"
nékolik nejlepsich tahd, nachdzejl se zde rovnéZ informace
materiélu, ktery mam k dispozici [Mtrl.2 a hodnoceni
stavajiciho postaven! [Psni.], kladné hodnoty svéd&f o pfevaze
poclitale

Vi ASTNI HRA

Na za&dtku hry jsou figury rozestavény na vychozich pozicich pfi vynulcvanych
Zachovych hodinaach. Program olekdva tvij prvni tah. Cheed-lihrét Cernymi figurkami,
stiskni CTRL+G.

PROVADEN! TAHU

"~ Jsi-li na tahu, podita® {& informuje zprévou "Your move” (tvdj tah). Tah provédime
takto: : i
1. Prfesouvdme kurzor na pole, ze ktefého chceme provést tah.
2. Stiskneme RETURN. :
3

2. Presouvéame kurzor na pole, na které chceme pfemistit figuru.
4. Stiskneme RETURN.



Sine
Kurzor miZeme posouvat dvojim zplsobem:
a/ pomoci kphtro!nfch Sipek (klavesy +, -, =, #)
b/ vypsénim scuradnice vychozi a kone&né pozice (nap¥. e2 e4)
Je-li provedeny tah nesprédvny, poé&itad infbr_muje napisem “lllegal move".
Soutadnice, vloZené omylem mizeme smazat pomoc( kldvesy ESCAPE a DELETE. P#i
z4dméné béZce na figuru se po&ital zeptd na druh figury otazkou "Prcomote to?". Volba

se provad( stisknutim kléves: N - ki

R - v&z
Q - dama
° B - stfeiec

TAHY POCITACE

Po¢ita¢ signalizuje umys! provédenf tahu ndpisem "Let me think” (pfemysiim). Pc
proveden! tahu potitag uvede jeho sourfadnice jak do zépisu partie, tak i z pravé strany

~ 3achovnice. Stisknut! kidvesy ESCAPE v dobg, 'kdy potitat promysli tah, zplsobi
preruen( analyzy moZnych taht, uvede informaci "ESCAPE" a provede nejleps! tah,
jaky poé&ital nagel do okamziku p¥eruseni analyzy. Predvida-li po&ital rychiou vyhru,

upozornf t& o tom zprévou "Mate in N”, kde N je potet tahd do matu.
UKONCENT HRY

Po ukondeni hry poé&itad informuje o vysiedku:
DRAWN - remiza
CHECKMATE - Sachmat
- STALEMAT - mat
?%ME UP - prekroden( ¢asového limitu
Po téchto informacich se politag ptd "What now?” (co ted) a &ekd na zadén!

novych instrukei.

FUNKCE A ZMENY HRACICH REZIMU

instrukce midZeme vkiddat na zaldtku nebo v pribéhu Hry pomoc! klivesy
CONTROL (déle CTRL) + jednoho plsmene, které je kédem opreace. Mnoho instrukci
vyZzaduje vioZen! novych &iselnych uUdajd. Toto provddime pomoci kontrolnich &ipek

(kldvesy -, =).
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Nastaven( pozice: CTRL + A

\

, Umoznuje nastavit alternativni poiice pro dalsi pripadny rozbor situace nebo hru

od této pozice. Pouzlvidme zde t&chto kldves (bez CTRL): <
S ... zména stran.- dovoluje pfejit od pfemistovani bilych figur (white) k rozmisténi

ternych (black) a naopak
G ... zakladni rozestaveni figur

W ... prdzdné 8achovnice (odstranéni v8ech figur) 2
M ... zadéni ¢isla tahu (napf. jestiize jsme rozestavili $achovou situaci podie d?agramu
_v‘ﬁréitém tahu - napr. po 41 tahu, pak nastavime ¢iselnou hodnotu na 42, tedy &islo
nasledujictho tahu, od kterého za&ne po&itad psat Sachovou notaci - zdznam hry)

C ... vymazéni figury na uréitém Sachovém poli (nastavujeme kurzorem)

E ... konec zad4van( - prechod na normainf hru

Chyba v rozmisténi figur (napr. jedna strana nemé krale) vyvold informaci "il'egal”,

kterd zlstdvd na obrazovce aZ do doby odstranénf chyby.
Rozmisténf figur

Abychom mohii zmé&nit nebo umfstit ﬂgurd, je tfeba umistit kurzor na zvoiené peole

(pomocf kldves se Sipkami) a stisknout jedno z t&chto pismen:

K - krél - B - stFelec
Q= daha . - N - ko#
R - vé&z P - pé3ec

Poumisténi figury na uréené misto se kurzor pfesune o jedno misto doprava.

Zpétny tah: CTRL + B

-

Névrat o jeden tah zpét a soulasnéd vyména barev: Pokud provedeme chybny tah
a zjistime to aZ, kdyZ po&ital premysli, je moZné situaci zachrénit stiskem klavesy
ESCAPE a dvakrat CTRL+B. Tim se vratime zpét o chybné& zadany tah.

‘Voiba barvy: CTRL+ C

Zménou ¢&iselnych parametri.provddime zmé&nu barvy Sachovnice (screen) a pozadi

(border).



Zéapis reproduk. hry: CTRL+D

’PrOgram se zeptd "LOAD or SAVE". Viozte L nebo S podle potreby; stiskem jiné
kidvesy se vracime do modu hry. Program prikdZe pfipravit magnetofon a stisknout

libovolné tiaditko (mimo BREAK).

Nastaven! hodin: CTRL + E

Nastavuje &as nracich hodin, nejprve hodiny, minu‘ty a sekundy bflého, potom to'ed

pro &ernéno.

Tah vpred: CTRL + F

Inverznf funkce k CTRL+B. Mizeme pouzit jen v p¥ipadé, pokud tah by! jiz hrén,

Vyména pozice: CTRL + G

Prenechdme tah poé&itati a prevezmeme jeho postaveni.

Nova hre: CTRL + 1

Figurky na Sachovnici se postavi do vychozi pozice a vynuluji se hracf hodiny.

)

Otoé&enf &achovnice: CTRL + 0

Figurky zistavaji na misté, pouze se prehodi barvy.

Zplsob hry: COMP. - COMP

V tomto hernim modu hraje po&ita& sé4m proti sob&. Stiskerm klavesy ESCAPE

zastavujeme tento zplsob hry.

Nastaveni po&ate&nich parametri: CTRL + Q

Umoziiuje kontrolu a volbu 'stupné obtiZnosti Sachové partie. Program podévé na
zaltétku zprévu "BOOK?" - volba mezi 12 O znamené, zda program bude nebo nebude
pouzivat zahdjen! hry ze své paméti. (Pamét politale obsahuje asi 3000 mwZnost!

; volby zahdjeni $achové partie.}
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Potom se program dotazuje "DRAW SCORE?" - méme vyznadit taktiku a zplsob
hry po¢itate. Materidlovd &ast (Mtri) mlZe mit hodnotu od -9 do +9, &4st pozi¢ni
(Psnl) od -60 do +60. Cim je hodnota niz&(, tim vice bude po&itag hrat na vit&zstvi,

&im je vy8&1(, tim vice spéje k remize.

Opakovan! tahu: CTRL+R

Véecnhny proved=né tahy si po&ita¢ pamatuje, coz umoZiuje zopakovat hru a jeji
analyzu. Je také mo2né opakovat rozehranou partii. Po kaZzdém provedeném tahu
nasieduje pauza, miZe byt v&t&f nebo mend( (0-20s). Opakovan! je moZné v urditém
tahu prerusit kidvesou ESCAPE a pokralovat v partii jinou taktikou neZ pdvodné.

Program si pamatuje 120 tahd zpét.

Hra bez poéfiage: CTRL + S

Umozfiuje hru sdm se sebou nebo s jinym hrdlem. Jestlize hrajeme proti
poditali, pak pti pouzitl této instrukce miZeme mlZeme pokradovat ve hfe bez jého
ucasti.

Jednotlivé typa hry: CTRL+T

Program mé k dispozici 6 typh her, dovolujici rozehrédn! partie v rizném tempu

a stylu. Cim vice &asu se dava po&ita&i na voibu tahu, tim hraje lépe.
Program prikazem “TYPE" dovoluje vybrat jednu ze Sesti variant.

1. Partie turnajovéd
a/ Potita& zada polet tahl do prvni ¢asové kontroly.
b/ Potitat zadé potet tahl do druhé &asové kontroly.
c/ Polital zadd &as prvnf kontroly ¢asu.
d/ Pog&itag zad4 &as druhé kontroly ¢asu.

Po&ita nehlidd pfisn& tvd] &as a nebude poZadovat vit&zstvi v pripadé jeho
prekroceni, sam viak &as dodrzuje.

-

2. Stadnf doba tahu
Pot&ita® zadd udani stifedni doby tahu.

3. St¥ed i Joba partie
Umozfiuje volbu licovoiné doby trvani parite. POZOR, prekroleni &asu znamend

prohrul
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4. Varianta stejného Casu
Pri volbé této varianty pod&ita¢ uréuje na analyzu situace tolik €asu jako protivnik.

5. Neomezeny &as e
Tuto verzi pouzivame pri hledani nejlepsi varianty tahu. Doba pro jeji nalezeni mize

trvat i 24 hodin.

6. Resenf uloh
Volba mezi fedenim klasického matu (1) a fedenim samomatu (2). V obou ptipadech

se poc&itald zeptd na polet tahd, které jsou potrebné k dosaZeni vysledku (miZeme

tedy fesit ulohy jako mat 2. tahem, samomat 3. tahem, ...}.

Hre naslepo: CTRL +V

Urﬁoihuje trénovéani nebo ovérovadni paméti hréle. »K dispozici méme tyto

moZnosti:
... dva hrégi viditeln(
.. bilé figurky neviditelné
.. Cerné figurky neviditeiné

0
4
2
3 ... obé strany neviditeiné

zvuk: CTRL+Z

Dcprovodné zvukové efekty zapnuty/vypnuty.

POZNAMKA: :
Program COLOSSUS CHESS 3.0 byl nazvéan "... jednim z nejlep8ich £acheovych programi

dneska" Casopisem ANALOG z iistopadu 1985.

Podie prilohy &asopisu ANTIC The CATALOG spring 1985 pro ATAR! Kiub Citov
zapsal V. Zachoval



CTETE ! CTETE ! CTETE ! CTETE ! CTETE ! CTETE ! CTETE ! CTETE !
e Dnes a denné se potvrzuje
Ze vys$$im ?vg/ov m stupném v prdci dnesnich uZivateld

ATARI 600 XE, ATARI 800 XL a ATARI 130 XE je

fada poéitati ATARI ST i
K této fadé se ostatné stdle vice prihladujl i mnozl dne¥ni uZivatelé po&ftadd SINCLAIR,
COMMODORE, SHARP i jinych. Neni toti sporu o tom, e fada ATARI ST ve své kategorii
u nds dominuje a lze pfedpoklddat, Ze potet majiteld nékterého z typd po&ftae fady ST

patrné prédvé v téchto dnech a tydnech p¥ekro&f
dalsi tisicovku
Vychdzime pak vstifc pfénf piiznivch nasdeho klubu a zafazujeme

Jiz v tomto ¢isle

- |.&dst manudiu na po&itate ATARI 520 STM,
ktery s malymi odchylkami plati i pro dal$i typy poéitaéd Fady

ATARI ST

A proto - nezapomeiite si ji hynf zajistit dal$f pokradovédni v naSem Zpravodaji.
V daldich &fslech naleznete mnoho zajimavych &ldnkd ze svéta osobnich a domédcich
poclitatd, rady a ndvody, jak s témito politali pracovat a mnoho dal$ich informaci.

. SRR IR S SR R e zde odsti¥ihnéte ———————m—mm oo

PFihl4ska k odbéru Zpravodaje

Prihlaguji se k odbéru Zpravodaje OK VTCM - ZENIT Citov a 24dédm o zajisténf ro&niku
1988. SRR

Zpravodaj budu odebirat : osobné - poStou (nehodicl se &krtnéte)

SRR e & 5 g S o S L R K e i AR TSR AP e s i v
= datum ol 4 podpis

(u osob miad8ich 18ti let podpis zdk. zdstupce)

UPOZORNENI : NEODEBRANA &(SLA BUDOU REZERVOVANA MAX. 30 DNi.
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Prirucka uZivatele pocitace ATARI ST

KOPIE SYSTEMOVE DISKETY

NeZ budete pokralovat v daldim &tenf tohoto manuéiu, zhotovte si bezpeénoétm’
kopii diskety, kterd je prilozena k po¢itadi. Tato disketa obsahuje mime
programovacfho jazyka ST BASIC jedté& daldi pomocné programy, které se vam jisté
budou hodit. Postup kopirovan( je velmi jednoduchy a provadi se p*imou spolupracf se
systémem. Kopii diskety #4dn& oznalte a origin%i uloZterna bezpe&né miste. Diéle

pracujte jen s kopif.

SYSTEMOVA DISKETA

Na prilozené disketé jsou nésledujici soubory :

CONTROL.ACC
EMULATOR.ACC
SAMPLE.PRG
NEO.PRG
SLIDENO.PRG
BASIC.PRG

Soubory CONTROL.ACC a EMULATOR.ACC jsou soubory, které se automaticky
prihrajl k systému pzé&itade po jeho zapnuti nebo po stisku tiaditka RESET. Jejich

funkce bude popsédna dale. -
BASIC.PRG je programovaci jazyk ST BASIC, jehoz manudl je priloZzen k

potitali jako samostatné pfirucka.
NEO.PRG a SLIDENO.PRG jsou programy pro malovéani obrazkd. Abychom si

mohli prohlédnout tyto programy, musime mit k po&ita&i pripojen barevny monitor
nebo televizi, protoZe tyto programy pracuji s jinou rozliSovacf schopnosti obrazovky

nez monitor SM 124.

STAV SYSTEMU PO ZAPNUT POCITACE

Jestlize zapnete po&ita¢ a v disketové jednotce neméte vioZenou disketu
obsahujici soubory CONTROL.ACC a EMULATOR.ACC, bude mit okno, které se
otevfe pod heslem DESK, pouze jednu moZnost - DESKTOP INFO. Nynf-vioZte do

disketové jednotky origindini disketu dodanou s pod&itatem a stisknéte tiaditko
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RESET na zadn{ sté&né pot&itate. Pod heslem Optionen se vam otevrfe okno, které
mimo jiné obsahujé prikaz " Arbeit sichern " . Tento prikaz slouzf k uchovéni zmén,
které jste provedli s Deéktopem (napf¥. umisténl symboll popeinice a disketovych
jednotek). Aktivujte pffkaz "Arbeit sichern ". Na disketu se vam uloZf krédtky soubor
s ndzvem DESKTOP.INF, ktery zplsobi, ¥e vZdy po zapnutl pod&itate ( je-ii oviem
tato disketa v disketové Jednotce) se DESKTOP nastavi tak, jak jste si ho vytverili.

DOPLNEK K MANUALU PRO POCITACE ATARI ST

Jak jiz bylo releno v Uvodu manudlu, provadi firma ATAR! u —sv)’rch modeld rizng

roz8irfenf a ziepSenf :

* V8echny nové modely politadd fady ST maji operalni system uloZen v pamsti
ROM. Nenf tedy nutné nahrédvat systém z diskety. To také znamena, Ze kapacita
pamé&ti RAM se zvétsila o cca 190 kB-a krom& toho se podstainé zkratil &as

potrebny ke startu systému.

# V&echny nové politate ATARI 260 ST a 520 STM jsou vybaveny také HF-
moduldtorem, ktery umoz# je pfipojeni poc¢itaée k norméinimu televizoru (barevny

nebo &ernobily) pfes anténni vstup.

Na nésiedujicich stranidch jsou popsény funkce a moznosti, kieré se !i&i od

plvodnfho manuéliu.
POCITAC A JEHO PRISLUSENSTVI

Krabice s po&ftatem obsahuje :

- Podéfiat ATAR!

- Napéjec! zdroj pro poéita¢

- MyZ (modely 260 ST, 520 ST+ a 520 STM )

- Koaxidlni kabel pro pFipojeni poditate k televizoru (modely 260 a 520)
- ST LANGUAGE disketa cbsahujici ST 3ASIC

- Manuél k pocéitagi ST

- Manuél ST BASIC

- Zéru&nl list potvrzeny prodejnou,kde jste poéftas koupili

Pokud chybf né&kiery z téchto did, obrafte se na prodejnu, kde jste pdé:’taé

zakoupili. Uschovejte si origindini baleni poéx’taée pro pripadny transport.
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PRIPOJENI POCITACE K TELEVIZORU

Ke v8em pocitatim ATAR! ST lze jako zobrazovaci jednotku pouZit monitor
(barevny nebo monochrofn). Pripojenim monitoru dosdhneme také maximaini
rozlidovacl schopnosti poéitake. Pripojeni monitoru je popsano v odstavci 2.2.2.
Potitate 260 ST a 520 ST™ komunik.ujf pomoc! vestavéného HF- moduldtoru a

prilozeného koaxidinfho kabeiu s norméinim televizorem. Signé b;tttaée se nachazi
v 1. TV pésmu ( VHF kanal 2-3). :

Pripojen! potitaZe k televizoru :

—-jeden konec koaxidlniho kabelu zasurite do anténnino vstupu televizoru a

druh‘y konec spojte s pbéftaéem

- zapnéte ppé(iaé a televizi naladte na prislugny kana! v 1.TV pasmu (VHF kana!
23}

Méte-li starsitelevizor s anténnim vstupem 240 nebo 300 Q (ohm&), musfte pou2it
tzv. "symetriza&ni &ien”, ktery prevede signal poéftate z 75 na 300 Q ( ohmd).

Symetriza&nf &len nenf v prisiuenstvi po&itale.

ZAPOJENI A START SYSTEMU

Méte-li v3echny &asti politatového systému sprévné propojeny, miZete

nastartovat systém :
1) VloZte "Language disk" do disketové jednotky A

2) Zapnéte televizor nebo monitor, potom disketové jednotky ‘a nakonec
potital.Po zapnuti potitale se disketova jednotka roztolf, obrazovka zbé&ié a

za malou chviiku se objevli GEM-Desktop.

Jestiize se Desktop neobjevi, vypnéte nejprve poé&itat a potom zkontrolujte,
méte-li zapnuty monitor, méte-li v mechanice disku skute&né& systémovou dis;ketu,
zkontrolujte, zda jsou v poféadku vdechny kabely a jejich zapojeni. Potom znovu
zapnéte polita&. Opakuje-li se chyba, odstrafife ji pomoci Dodatku A tohoto}

manuélu.
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POMALA A RYCHLA INICIALIZACE

Jestlize prfi zapnuti podftate neméte v disketové jednotce disketu, trva
inicializace start) systému velmi dlouho ( cca 40 sec.) a hf?xsa’ se bez roziifen!
(accesorry) systému. Systérh spustite nejrychleji pouZitim systémové diskety,
obsahujici CONTROL.ACC a EMULATOR.ACC.

UvoD

Pred nékolika lety byla kapacita paméti a grafické mo2nosti politadd ATAR! ST
pro v&t&inu uZivatell jen nespiniteinym snem. Ani nyni neni snadné nalézt jiny

polital, ktery mé stejné moZnosti jako r‘ada pocitatl ATARI ST.

Systém ATAR! ST je kombinaci nejmodernéjs{ techniky, grafické vykonnosti a
snadno pochopiteiné oviadateinosti. Nebudete si jiZ muset pamatovat nesrozumiteinég
prikazové instrukce ani sioZité pracovn{ postupy. VZechny operace jsou fizeny
: pomoc{ symboll na obrazovce a vy pouze vyhleddte odpovidajicf symbo! a stisknéte

tlagftko na zvldstnim druhu ovladale, kterému s_é rikd my$, déle v textu jen mys).

Potital ATAR!I ST m4 vice neZ dostatelnou kapacitu pro komplexni zpraccvéani
textovych soubort nebo pro rozsahlé vypodty, které by jinak byly veimi narofné na
gas a‘kapacitu paméti. Vyukové programy vyuzivajl nejen grafické moZnosti, ale i
vysokou rychlost po&itadd ST, a proto jsou lepsi neZ na jinych pocitalich. Pomocf
politate ATARI ST a jeho programi mizete roz&i¥it Siroké poie svych zdjmi .

Pot&ita& ATARI ST nabfzl moZnosti vysoce kvalitntho pristroje :

- 512 rdznych barey

- 3 grafické médy -

- vysokou rozliSovac! schopnost obrazu
- vstup pro piipojenl Hard-disku

- vstup pro pfipojenf tiskarny

- MIDI interface

- vstup pro pfipojen( telefonntho Modemu
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JAK POUZIVAT. TENTO MANUAL

Tento manudl vds naull jak zachdzet s poéitatem ATARI ST. Navrhujeme vém,
abyste si pozorné predetli cely text manudlu a nepoustéli se do experimentovéni. Ti,
ktel neradi Ztou Uplnou dokumentaci, najdou v nasledujich odstavcich kréatky popis
systému a struény popis funkcl a pracovnich postup’ . Nezapomefite si v&ak predist
v Gvodu kapitoly 4, jak si zhotovit kopii systémové diskety. Tuto kopii je nutné poridit
dfive, neZ zadnete pracovat s politatem. Vyhnete se tak p¥ipadnym problémim
poskodi-li se vém origindinfl systémové disketa. Manué! je sestaven tak, abyste se

rychle a spolehlivé seznamili s informacemi, které budete potrebovat.
V pryni kapitole UVOD DO PRACE S POCITALI ST ziskate prehled o

politatovém systéma. Druhd kapitola INSTALACE SYSTEMU popisuje, jak se
propojujf jednotlivé komponenty sestavy a jak pfipravite po&ita& k préci. Ve tretl
kapitole KLAVESNICE se dozvite, jak se pracuje s klavesnici po&itate, kde jsou
umistény specialni kidvesy a jak se pouzivaji. Ctvrta kapitola ZAKLADNI PRACOVN(
POSTUPY hovoff o kontrole systému, popisuje GEM-Desktop, zachdzenl s mysi a s
menu: Zde se také dozvite, jak zhotovit kopii systémové diskety. Prehied o
prikazech MENU a moZnostech jejich vyuziti naleznete v paté kapitoie MDEK MENU.
V Zesté kapitole PRACE S DISKETAMI, SOUBORY A PORADAC! je popsdna préce s
informacemi a jejich organizace. V pogledni sedmé kapitole 'UZIVATELSKE
PROGRAMY PRO POCITACE ATARI ST jsou uvedeny dilezité programy, které je
moZno poﬁﬂvat na po¢itadich ST. Dodatky manudlu obsahujf téchnickou specifikaci
potitate, maly slovntk a vysvétien( nékterych odbornych termin a popis udrzby
poclitake.

KRATKY UvaD

Néasledujicl *adky jsou ur&eny pro ty, co nemaji dost trpélivosti "prokousat” se
celym manuédlem a pFesto chtéjl zigskat dulezite informace o zappjenf a pouzit!
po&itakového systému ATARI ST.

INSTALACE SYSTEMU

- postavte v&echny &asti systému na stabiinl nekovovou podioZzku (desku stoiu)
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- zapojen{ do sit& : Jeden konec sifového kabeiu zapojte do vstupu podlitate

oznateného POWER, druhy vsufite do z4suvky. POZOR - hlavn!{ vypinal
po&itate musl byt v poloze OFF (vypnuto)

- pripojeni monitoru : Z&astréku vypnutého monitoru vsudite do zésgvky.

Spojovacf video-kabel zasuhte do vstupu po&itate oznadeného MONITOR

- pripojeni disketové jednotky : Jeden konec propojovactho kabe!y vsufite do
vstupu disketové jednotky oznafeného IN a druhy konec do vstupu potitate
oznateného FLOPPY DISK, ktery je na zadni st&n& poé&itaXe. Disketovou
jednotku zapojte do sit& pomoc! sifového adaptéru. POZOR - pfi popisovaném
~ zapojovén{ musi byt potitac i disketova jednotka vypnuty

- pripojenf "my&i" : Propojovacl kabel mysi zasutite do zastr&ky MYS/JOYSTICK

oznalené "0" na boku poéitate

START SYSTEMU ¢ -

Zapnéte postupné monitor, disketovou jednotku a po&ital. VioZte do mechaniky

systémovou disketu.

Nés!edujfdf *adky jsou ur&eny pouze majitelim potitall ATARI ST, které nemaji
operaéni systém TOS uloZen v paméti ROM :

-

Pohybujte my&/ tak , aby $ipka ukazovala na pole oznacdené OK a zmé&knéte
levé tlaértko myéi. MdZete také stisknout kldvesu Return . Poté se na obrazovce
objevi GEM-Desktop. Gem-Desktop je vichozi bod pro kaZzdou ¢&innost, kterou budete
provddét s po&itatovym systémem ATARI ST. Nyni muZete nahrdt libovoiny uZitkovy

program a pracovat s nim.
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ZAKLADNI OPERACE ; LA
1. VYPIS OBSAHU DISKETY

Pohybujte pomoci my&i s ukazovadtkem po obrazovce tak, aby ukazovaio na
obrédzek disketové jedﬁotky oznatené DISKSTATION a kratce stisknéte levé tla&itko
my3i. Obrazek disketové jednotky se zobraz! inverzné&. Nyni najetite ukazovdtkem na
heslo DATEl . Po otevfeni okna s pfikazy najedte na pfikaz Offnen a stisknéte levé
tlagitko my&i. MiZete také po nastavenf ukazovdtka na obrézek disketové jednotky,

dvakrét rychle po sobé stisknout levé tladitko mysi.

Poznédmka: Mate-li na obrazovce okno jedné diskety a vloZite-ii do disketové
jednotky disketu jinou, mZete tuto disketu vypsat, zmécknete- (i kisvesu Esc .

-—

2. UZAVREN[ OKNA ~

Drive neZz mdiZete uzavrit okno, musl byt toto okno aktivnf, tzn. 2e v hornf
radce okna musf byt vidét gedé Srafovani a v rozich symboly pro préci s okny. Pokud
je hornf rédek okna bily, aktivujte okno tak, Ze ukaonétkem najedete na libovoinou
&4st okna, které chcete aktivovat a stiknéte levé tla&itko my&i. Nyni mliZete okno

uzavfit dvéma riznymi zplsoby :

1) Zvolte pfikaz schlieBe v menu pod heslem DATEI, nebo pokud se nachazite v
okn& vice otevrenych poradadli, mizete pouzit pFikaz SchlieBe Fenster. Tim

se uzaviou v8achny poradale a okno zmizi z Desktopu .

2) Nastavte ukazovétko my3i na malé poli¢ko v levém hornim rohu aktivniho
okna (toto polftko se nazyva uzavirac( znak) a kratce stisknéte levé tla&itko

my3&i.
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3. NAHRANI A SPUSTENI PROGRAMU

UkaZte na obréazek libovolného programu a stisknéte kréatce levé tiaditko mysi.
Obrézek symboiizujici zvoleny program se zobrazi inverzné.-Nynf zvoite prikaz

Offnen pod heslem DATEI nebo dvakrat rychle za sebou stiskn&te levé tla&itko mysi.

4 . VYMAZANI ( ZRUSEN) SOUBORU

Nastavte ukazovédtko na soubor, ktery chcete smazat z diskety. Stisknéte ievé
tlagitko my&i a drzte je stisknuté. Uvidite, zZe dznaéen)?m souborem mizZete

pohybovat. Prfeneste jej na obrdzek oznateny Papierkorb a pusfte tla&itko mysi.

5 . RIZEN[ UKAZOVATKA Z KLAVESNICE

¥

"Zméc‘,knete-!i kidvesu pro ovlddani kurzoru (jednu ‘z gipek vpravo na kldvesnici)
a soudasnd budete drzet kldvesu Alternate , ukazovétkc se bude pohybovat vdy o
osm bodi ve sméru &ipky. Pokud potFebujete posunovat ukazovatko zvoina a jen po
'jednom bodu, musite stisknout soutasné kldvesy Alternate, Shift a2 jednu z klaves
ovlddajicich pohyb kurzoru. Pro aktivovani zvoleného pfikazu se u my3i vétdinou
pouzivd levé tla&itko. Pokud oviaddte ukazovétko z klévesnice, stejnou funkci
zastane soudasné stisknut{ kidves Alternate a Insert. Chcete-li pfenidet symboly na
Desktopu, musfte drzet soudasné kidvesy Alternate a Insert a jednu z klaves pro
ovladani kurzoru. Soudasné stialenf kidves Alternate a Clr Home odpovidd stisku

pravého tla&ftka my$i.



Program jaz.:

Grafike:

Data:

Zvuk:

_.4_3_

ATARIST Software

GFA Basic v.2.0
GFA Compiler v.1.8.
Omicron Basic 5
Fast Basic

7 BASIC
ST LOGO

Print Master
Neochrome
GEGAS

DEGAS Elite
DEGAS Snapshot
STAD v.1.0

Art Director - color monitor

BS Timeadress v.1.2
DE Master One
Laser Base v. 1.01

Signum v.1.01

Tempus v.1.01

1ST Word Plus v. 1.89
1ST Mail

Habawriter v.1.1

Musix 32

Audio Studic {color monitor)

ST Pascal Plus v.1.20
MEGAMAX C v.i.1.
Modula v.2/3

Lattice C v.1.1

GST Macro Assembler

Monostar v.1.8

ST Bussines Graph (Demo)
Profi Painter v.1.1

ST Sprite Editor v.1.0
Easy Draw v.1.01

CAD-3D v.1.0

Campus Student

DB Man v.2.0
{S GEM DA v.1.0
Adimens ST v.i.6

Haba Mail Merge v.1.0
Protext
Fleet Street Manager

Pubiishing Partners



Yyukove:

Utllity:

Terminal:

Calc:

Hry:

Psion Chess v.2.0
PKE Dame v.1.0

Chessmaster 2000
Backgammon

Flipside

Krabat Schach v.1.0
Cards

Biorhytmus

Pool

Sundog (color monit
Centipede

HEX

Silent Service

" Flight Simulator li

Maps & Legends v.1.0

Starglider

Pluto {color monitor)

Puzzle

Hollywood Poker

The Case of Mandarin Murder

Black Cauldron
Borrowed Time

Transylvania

The Pawn

Arkancid (color monitor)
Runner Revenge

Leader Board {color)
Ogre

Shanghai

Kuma Resource Construction Set v.i.1.

Disksort v.0.1
Proﬂ!;u!

Hippo Ram Disk
MS/DOS Emulator
CP/M Emulator v.7

PC/Intercom v.3.1
Jam Term

VT 100

S-Term

VIP Professional (GEM) v.1.0
Kuma Spreadsheet v.1.2

Kalkumat



Slove zévérem

Dlouho jsme zvaZovali, jakou by mél mit n4§ Zpravodaj podobu a jakym zpdsobem jej
budeme délat.Zkousell jsme mnoho variant, ale Z4dnid se ndm nrezdéla byt dost
dobra. Nakonec jsme se rozhodli pro tvorbu Zpravodaje na potitadi ATARI SZOSTM.
Vzhledem k tomu, Ze po&ftal nenf tak citlivy na ustélend pravidia ¢eského jazyka, je
zarovnavéni textu provedeno podie toho, jak to po&ftali vyhovovalo nejiépe. Také
jsme se rozhodli, Ze Zpravodaj nenechdme sedit a bude se sklddat pouze z volnych
listd, vzhledem k tomu, 2e v nadsem Zpravodaji bude vyché’zet mnoho véc{ na
pokralovédn! a tak chceme kazdému'*umoZnit, aby si jednotiivd pokra&ovénf mohi
posklddat a ziskal tak odpovs’dajl’c:’ iiteraturu vcelku. Doufdme, Zze se na nés proto
nebudete zlobit, protoZe &asopis siozeny z voinych listd ma | svoje zapory.*

Budeme rédi, kdyZz nam napi8ete, zda se vdm forma Zpravodaje libf nebo nelibf, co
je potreba ziepsit, upravit apod. Napigte ndm také, &eho byste se ve Zpravodaji rédi
dockali. Pokud budete mit jakékoliv informace z oblasti malé vypoletni techniky,

o které byste se radi se véemi podélili, nevahejte, sednéte a napidte na nadi adresu.
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YV pPiStim cisle naleznete :

d21%f pokratovani manualu na poditaé ATARI 520ST - seznam
programina poditadée ATARI XE/XL, které mame v Klubu - ndeceo
mdlo informaef ze svéta mikiropo&itaél - informace o klubovyeh
akefeh atd.
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