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Magnavox Odyssey (1972)

e Koncepce zroku 1966

e Napad od Ralpha Baera, konstrukce od Billa Harrisona a Billa
Rusche

e Prvnipredstava domaciho herniho zafizeni

e Vznik u vojenského kontraktora Sanders Associates, shaha
dohodnout se na prodeji s jinou firmou -> vyrobce televizi
Magnavox

e Nejpopularnéjsi hra je Table Tennis




Pong (1972)

Nové vznikla firma Atari, uz ale vytvofili hru jako Syzygy
Napad od Nolana Buschnella, konstrukce od Allana Alcorna
Prvni uspésna digitalni hra

Inspirovano verejnym predstavenim Odyssey, kterého se
Nolan ucastnil a pak zadal podobny koncept jako ukol
Allanovi, ten ale hru nevidél

Mnoho zlepseni - pocitani skore, zrychlovani mice,
segmentované palky urcujici odraz, zjednoduseni ovladani




Navody v ¢asopisech (1972-76)

e Kutilové chtéli vyrabét jednoduché hry po domacku

e Sdruzené okolo radioamatérskych, elektroinzenyrskych a
odbornych televiznich éasopist

e VEvropé jsouvyrazné hlavné Anglie a Némecko

e Prvnihrazroku1973 v ¢asopise Elektuur/Elektor v soutézi od
B. Liibckeho - jednoduchy princip ale extrémni uspéch

e Hrarozsifenaredakci Casopisu a uverejnéna v nékolikadilném
navodu véetné postupného zverejiovani vylepseni




Amaterske radio Frada B 1/1977

e V kazdorocni soutézi AR-Tesla konkurs se umistuje nékolik
modelu her

e Vznika specialni ¢islo vénované hram, ve kterém je kromé
jiného popis reseni hry od Ladislava KrySky

e Inspirované primarné navody v Elektoru

o Cislo je velmi zadané, hry jsou pro kutily zajimavé

e VdalSich ¢islech AR je uverejnény navod na reseni od
Vladislava Cackého, ktery je implementaci Odyssey z popisu v
némeckém casopisu Funk-Technik a také vyleps$eni pro hry ze
specialu




TV hra XD 8000 (1978) | g‘;ﬁ“‘?g?ﬁﬁ‘g

névod na cbsluhu

e TV Tenis z AR se Sifi, autofi navstivi prazsky HiFi klub a
pomahaji se sestavovanim

e NaSlovensku se v Tesle Piestany vytvari elektronika pro TV z
Tesly Orava, vznikne idea vyrabét televizni tenis z mistnich
soucastek

e Skupina pod vedenim Jana Hladika spolupracuje s ¢leny HiFi
klubu a tvofi upravenou verzi hry

e Potize s materialnim zabezpecenim, Tesla PieStany musi hru
vyrabét sama, mnoho rucnich uprav neelektronickych slozek

e Zdrzeniz ptvodni pfedstavy prodeje v roce 1977, uvefejnéni
zhruba polovina roku 1978, vyrobeno pravdépodobné 800 ks,
cena 1610 Kés

e Pozdéji upraveny model XD 8000A s uspornéjsi vyrobou a
pridanou funkci hry o zed, vyroba od konce 1978, cca 1600 ks




AY-3-8500(1976)

V zahranici se technologie posouva, jednoducha logika se
pfesouva do integrovanych €ipu

Atari a Maganvox vydavaji domaci hry na této bazi

Vyrobce éipu General Instrument se rozhodne vytvofit viastni
¢ip AY-3-8500 “ball & paddle”, pracuje na ném ve Skotsku
Duncan Harrower

Miliony prodanych kusi, prvni rok dominuje Coleco

Pozdéji 8510/15 pro barvu, 8600 s vice variantami, 860x dalsi
jednoduché hry

Manie opada a ceny klesaji, okolo roku 1978 zajem prestava,
pfesun k levhym vyrobciim z Asie
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MAS 601/2/3(1978)

o TeslaPiestany je jedno z mala mist v Ceskoslovensku, kde
jsou schopni tvofit komplexni Cipy

o 0ddéleni vede Viadimir Ag, ktery tvofi mnoho navrhi (napf.
pro televizni oviadace)

o Presné okolnosti vzniku nejasné, ale vznika projekt na vilastni
navrh integrovaného éipu, schuizka v Srpnu 1977 a funkéni
Cipy zacatkem 1978, sériova vyroba poté 1979

e Svétovy unikat (Atari, Nintendo / Mitsubishi, National
Semiconductor, Texas Instruments, General Instrument,
Mostek, Tesla Piestany)




TV hra XD 8001(1980?)

e Hrana bazi ¢ipi MAS 601/2/3 znovu pod vedenim Jana
Hladika

e Prestoze Cipy jsou ve vyrobé od ledna 1979, prodeje zacaly
pravdépodobné az nékdy zacatkem 1980 a v poloviné roku se
stale mluvi v tisku o hie v budoucim ¢ase

e Stejnacena, nové moznosti - 4 hry, skére, obdoba zapadnich
her

e Soucast reklamnich kampani na Vanoce 1980 a 1981, vyroba
planovana na 3000 ks, nejvyssi znamé ¢cislo okolo 2300




Ostatni hry

e Prototypy her z Tesly VUST (1977) - Vaclav Teska na bazi
Magnavox Odyssey a dal$i komplexni hra se skore a
variantami

e Telsport 302 (1979) - Hra na bazi importovanych AY-3-8500 z
OPS Revnice, vedouci projektu Vladimir Rafaj

e Velké mnozstvi amatérské formy, exploze popularity s navody
v AR na hry na bazi AY-3-8500, import z Madarska, inzerce v
¢asopisech, vzacné i jiné ¢ipy (MAS, AY-3-8600,...)




Zaverem

e Televizni tenisy jsou prvni kapitolou digitalnich her u nas

e Navazuji na svétovy vyvoj a jsou zajimavou odbockou ktera
nema obdoby

e Podafilo se zjistit ohromné mnozstvi informaci, rozumime jim
dobre z technického hlediska a vim kde se vzaly

e Chybi nam vhled do prostredi v Tesle Piestany, detaily o Tesle
VUST, HiFi klubu, OPS Revnice, diivody zaméfeni na hry

e Rad bych lépe zmapoval amatérskou komunitu

o Tesla Piestany vytvorila PMI-80, PMD 85 a PC 88 -> pfima
navaznost na technologické know-how, presun k viceucelové
technice

e Budeme radi za jakékoliv detaily a materialy, hry do sbirky,
sériova Cisla, fotky apod.



